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Q-Ray Console 24
Q-Ray Console 36

Instrukcija
Version 2.2

Producent zastrzega sobie prawo do wprowadzania modyfikacji w celu
usprawnienia dziatania urzadzenia. Zapraszamy do odwiedzenia strony
rayconsole.com w celu pobrania najnowszej wersiji.

PXM Trade GmbH

Rennemattenweg 13
79576 Weil am Rhein

rayconsole.com



Wprowadzenie

Ta instrukcja zawiera wyczerpujacy opis wszystkich funkcji Ray Console. Obejmuje funkcje sprzetowe,
oprogramowania i sklepu internetowego, a takze zapewnia wprowadzenie do r6znych technicznych
aspektow oSwietlenia scenicznego. Ma stuzy¢ jako odniesienie, z ktérego kazda cze$¢ mozna odnalez¢
niezaleznie od catosSci. Instrukcja bedzie aktualizowana w sposéb ciggly wraz z modutowym
rozszerzaniem oprogramowania Ray Console. W przypadku zauwazenia jakichkolwiek probleméw lub
mozliwo$ci wprowadzenia ulepszen prosimy o kontakt.

Jak korzystac z instrukcji?

W instrukcji stosowana jest nastepujaca frazeologia:

Colour - Przyciski na ekranie dotykowym sa wytluszczone

[Delete] - Przyciski mechaniczne i suwaki zapisane sa w nawiasach kwadratowych i pogrubione
Help Overlay - Dialogi na ekranie dotykowym sa napisane kursywa

Light / Colour / Picker - Lokalizacje na ekranie dotykowym sa wytluszczone jako seria przyciskow
oddzielonych uko$nikami

# - Stluzy do wskazania nieznanej liczby

Przeznaczenie

Ray Console zostata zaprojektowana do sterowania dowolnym rodzajem o$wietlenia sterowanym przez
sygnat DMX, ArtNet i SACN, np. konwencjonalne lampy, ruchome glowy, diody LED, filmy lub inne
media.

Kazde inne uzycie jest niezgodne z przeznaczeniem i moze spowodowac uszkodzenie mienia lub
obrazenia ciala.

PXM Trade GmbH nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody spowodowane uzyciem konsoli
niezgodnie z przeznaczeniem.

Spis tresci

* Instrukcja
¢ Wprowadzenie

» Jak korzystac¢ z instrukcji?
* Dostawa

* Powiadomienie o dostawie
* Zawarto$¢ przesytki

* Ostrzezenia dotyczgce zasilania
* Layout
* Wersje konsoli

* Zigcza
* Szczegdly 7Zlacz

e Przyciski i suwaki
¢ Stan suwaka urzadzenia
¢ Uklad okna gléwnego
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Uktad okienek dialogowych
Znajdowanie pomocy
Powrdt do Light View
Dostep do ustawien

Konta uzytkownikow
Polaczenie z internetem
Potacz lub zarejestruj sie
Patchowanie

Dodawanie urzadzen
Mapa DMX

Suwaki i strony
Wiasciwosci urzadzenia
Uklad lamp
Dostosowywanie urzadzen

Zarzadzanie atrybutami
Symbol urzadzenia
Kopiuj i wklej
Kolor

Wybdr koloru
Kolorowe ptytki
Suwaki koloréw
Dobor koloru
Pozycja

Wybor pozycji
Pozycja Joystick'a
Suwaki pozycji

Wybor Beam
Suwaki Beam

Parametry Beam

Gobo

Wybér Gobo

Suwaki Gobo

Efekty

Pamieci

Tworzenie pamieci
Odtwarzanie pamieci
Edycja Memories
Dostosowywanie Memories
Usuwanie Memories
Sekwencje

Zapisywanie krokéw sekwencji
Edytowanie sekwencji
Edytowanie krokow
Odtwarzanie sekwencji
Czas kroku

Dostosowywanie krokéw
Dostosowywanie sekwencji
Usuwanie sekwencji

Media



../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2422
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c523
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c522
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2414
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2415
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c521
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2795
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2413
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c520
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c551
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c518
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c517
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2412
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c516
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c515
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c550
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c513
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2400
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2399
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c511
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2395
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2398
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c512
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2396
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2394
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2393
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c510
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c1667
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2397
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c1666
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c1665
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c509
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2799
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2392
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c549
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c508
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c502
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c501
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c500
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c499
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c497
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c548
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2210
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2208
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2212
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c547
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c2769
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c489
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/pl/support/instrukcja.html#c1664

Co to sq media?
Dodawanie mediéw

Odtwarzanie multimediow

Uruchamianie multimediéw od pamieci i krokow
Pokazy
Zapisywanie pokazdow

Otwieranie pokazu
Tworzenie kopii zapasowych i przesylanie pokazéw
Moduly

Zakup lub subskrybowanie modutéw
Wybieranie moduléw

Wiaczanie modutéw
Opcje

Widok opcji
Zapisywanie pokazow
Jasno$c¢ konsoli
Instrukcja

Light View
Zanikanie i maski

Pamietaj poprzednie
Ustawienia
Widok ustawien

Otwieranie pokazu
Zmiana jezyka
Blokowanie konsoli
Sie¢

ArtNet i SACN
Patchowanie

Edvtora Szablonéw Urzadzen / Device Template Editor

Tworzenie nowego urzqdzenia
Edycja istniejacego urzadzenia

Import nowego urzadzenia
Submasters

Konta uzytkownikow

Konta wlasciciela

Jaka jest réznica miedzy kontem wilasciciela, a kontem uzytkownika?
Profile dostepu do ustawien

My Modules

Aktualizacja
Resetowanie konsoli

Reset hasta

Szablon pokazu
Stownik

Deklaracja zgodnoSci
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Dostawa

e Zawarto$¢ przesviki
e Powiadomienie o dostawie

* Ostrzezenia dotyczace zasilania

Dostawa

W momencie otrzymania Ray Console, sprawdz opakowanie pod katem uszkodzen. Nastepnie rozpakuj
Ray Console i sprawdZ, czy nie ma uszkodzen wynikajacych z niepoprawnego transportowania. Jesli
zauwazysz jakiekolwiek uszkodzenia, natychmiast skontaktuj sie z przewoznikiem lub sprzedawca i zglos
niezbedne roszczenia.

Zawartosc przesylki

Twoja nowa Ray Console zostanie dostarczona z nastepujacymi elementami. Upewnij sie, Ze sq wszystkie
i nieuszkodzone:

Zasilacz Q-Ray Console
Zestaw lotniczy

Futerat do przechowywania
Lampka XLR

Skrdcona instrukcja obstugi

"L UL L LU=

=II

| |
HHH
| |



../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/_processed_/9/d/csm_Flight_Case_4e7be47e2c.png
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/typo3_content/console_images/PX752-36_top.png

Ostrzezenia dotyczace zasilania

Konsola posiada uniwersalny zasilacz, ktéry moze by¢ zasilany napieciem od 100 do 240V w zakresie
czestotliwosci od 50 do 60Hz. Przed podlaczeniem zasilacza do zasilania nalezy sprawdzic¢, czy napiecie
miesci sie w okreslonych zakresach.

ZASILANIE MUSI BYC PODEACZONE DO OCHRONNEGO PRZEWODU
UZIEMIAJACEGO

Uwaga! Wszystkie podiaczenia nalezy wykonywac przy wylaczonej konsoli, w przeciwnym razie
urzadzenie ulec uszkodzeniu.

Layout

* Wersje konsoli
e Przyciski i suwaki

e Uklad okna gléwnego
e Znajdowanie pomocy
¢ Uklad okienek dialogowych

* Powrdt do Light View

Wersje konsoli

Istniejg dwie rozne wersje Ray Console: Q-Ray Console 24 i Q-Ray Console 36. W tej instrukji bedziemy
odnosi¢ sie do Q-Ray Console 36, ale pokazemy tez roznice w Q-Ray Console 24. Ponizej podano
gléwne roznice miedzy dwiema konsolami:

Q-Ray Console 36
24 suwaki urzadzen
12 suwakéw pamieci
Q-Ray Console 24
18 suwakdéw urzadzen

6 suwakow pamieci
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Zlacza

Audia In {2.5mm] LS8 2.0

&udio Dut (2.5 mm]
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Power Supply — OME (3-Fin ELE] — Lihermest Security Slet —

Te same zlacza znajduja sie z tytu konsoli Q-Ray Console 24 i Q-Ray Console 36. Powyzszy schemat
przedstawia wszystkie dostepne zlacza, ich standard, ksztalt oraz do czego shiza.

Szczegoly zlacz

Zasilanie 12V, 5A 4 Pin zasilacz DIN
DMX 1 DMX512 5 Pin XLR
DMX 2 DMX512 5 Pin XLR
Audio In TRS 3.5mm
Audio Out TRS 3.5mm
USB (przod) USB 2.0,0.5A TypA
USB (tyh) USB 2.0, 1.0A TypA
Zewnetrzny monitor DVI DVI-D
Ethernet frttelilr;itstN RJ45
Lock Kingston Gniazdo

bezpieczenstwa

Zapewnia zasilanie konsoli do poprawnego
dziatania

Przesyta komunikaty sterujace do urzadzen
Przesyta komunikaty sterujace do urzadzen

Wysylanie dzwieku do konsoli w celu uzyskania
efektu dzwieku na swiatto

Odtwarzanie sciezek audio bezposrednio z
konsoli

Podlaczanie sprzetu zewnetrznego do konsoli
Podlaczanie sprzetu zewnetrznego do konsoli

Przegladanie dodatkowych informacji lub
odtwarzanie wideo

L.aczenie sie z Internetem lub sieciami sterowania
oSwietleniem opartymi o protokot IP

Zabezpieczenie konsoli tak, aby nie mozna jej
bylo przeniesc¢
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Przyciski i suwaki

3-Ray Console 36 - Technical rawings
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Devices: Kazde zpatchowane urzadzenie ma przypisany przycisk urzadzenia, np. [3] i suwak. Suwak
kontroluje intensywnosc¢ urzadzenia, a przycisk stuzy do wyboru urzadzenia do edycji atrybutow, takich
jak kolor, pozycja...

Memories: Do kazdej zapisanej pamieci przypisany jest przycisk, np. [C] i suwak. Suwak proporcjonalnie
zmienia natezenie zapisanych intensywnosci urzadzenia, podczas gdy przycisk stuzy do wyboru pamieci
w celu jej przegladania lub edycji

Actions: Nastepujace przyciski majg okreslone dziatania:

[Copy] - Kopiuje atrybuty urzadzenia, pamie¢, krok, itp.

[Paste] - Wkleja wczesniej skopiowane atrybuty urzadzenia do innego urzadzenia, wczesniej skopiowana
pamie¢ do nowej pamieci lub kroku, itp.

[Save] - Zapisuje biezacy wyglad na scenie, jako krok pamieci lub sekwencji

[Update] - Aktualizuje istniejacy krok pamieci lub sekwencji, zmieniajac atrybuty Swiecacych urzadzen
[Free] - Przywraca intensywnosc¢ swiecenia urzadzen, ktérych intensywnosc¢ zostala zastgpiona przez
suwak urzadzenia, do wyzszej i ma pierwszenstwo

[Help] - Wyswietla krotkie i pomocne informacje o biezacym widoku lub dialogu na ekranie dotykowym
[Guide] - Wyswietla szczeg6towe informacje o biezacym widoku lub dialogu na ekranie dotykowym
[Undo] - Przechodzi do Options view, w ktérym znajduje sie lista ostatnich dziatan, nacisnij [Undo], aby
cofngé ostatnia wykonang akcje

[Del] - Przywraca wszystkie atrybuty urzadzenia do ich wartosci domys$lnych, usuwa pamie¢,

usuwa krok, itp.

[Home] - Cofnij sie o jeden ekran na ekranie dotykowym lub nacisnij i przytrzymaj, aby powroci¢

do Light view

Stan suwaka urzadzenia

Stan kazdego suwaka urzadzenia (goérny rzad suwakéw) dostarcza przydatnych informacji o suwaku i
urzadzeniu. Stan suwakow urzadzenia jest wySwietlany na przycisku ponizej suwaka oraz w lewym
goérnym rogu symbolu urzadzenia, w miejscu, w ktérym wyswietlany jest suwak. Stany suwakow
urzadzenia to:
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* Bialy - Urzadzenie jest polaczone z suwakiem

* Cyjan - Pamiec steruje intensywnoscia urzadzenia

* Magenta - Sekwencja steruje intensywnoscia urzadzenia

* Czerwony - Suwak urzadzenia nadpisat (przechwycit) wyjscie z pamieci lub sekwencji (nacisnij
[Free], aby cofna¢)

* Niebieski - Suwak urzadzenia zostal wywotany i nalezy go przesuna¢, aby dopasowac wyjscie
urzadzenia, aby odzyskac¢ kontrole nad urzadzeniem

» Zielony - Urzadzenie zostalo wybrane i funkcje (np. Kolor, pozycja itp.) w Light view moga by¢
uzywane do ustawiania jego atrybutow

* Brak - Zadne urzadzenie nie zostalo przypisane

Uklad okna gléwnego

Widoki Light, Sequence, Memory, Media, Audio i Settings view w oprogramowaniu Ray Console
majq ten sam uktad. Ten ukiad zawiera:

View Layout

Title Bar - Umozliwia dostep do opcji i ustawien, a takze menu rozwijanych do zmiany stron suwakow
Device Symbols - Zawiera nazwe, typ i atrybuty zainstalowanego urzadzenia na biezacej stronie
urzadzenia

Functions - Otwiera okna dialogowe lub wykonuje czynnosci specyficzne dla biezacego widoku. Uwaga:
dlugie nacisniecie przycisku 'Usun' powoduje zresetowanie parametréw wszystkich urzadzen na biezacej
stronie urzadzenia. Trzeba tq czynno$¢ potwierdzi¢ w oknie dialogowym.

Views - Wybierz inny widok

View Title Bar
Last Action - Wyswietla ostatnig czynno$¢ wykonang na konsoli. Pelna lista znajduje sie w Option View
View Title - WySwietla nazwe biezacego widoku (réwniez pod$wietlona na zielono u dohu)
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Help - Wyswietla nakladke pomocy zawierajaca ogdlne informacje o uzywaniu widoku

Devices Page - Zmienia strone urzadzen kontrolowang przez gorny rzad suwakow (wyswietlane tylko
wtedy, gdy istnieje wiecej niz jedna strona urzadzen)

Memories Page - Zmienia strone pamieci kontrolowang przez dolny rzad suwakow

Settings - Szybki dostep do ustawien i ich blokowanie (wyswietlane tylko wtedy, gdy ustawienia sq
odblokowane)

Options - Wyswietla widok opcji z funkcjami: Save Show, Light Layout, Desk Brightness, Flash, Go,

1tp.

Uklad okienek dialogowych

Kazdy dialog w oprogramowaniu Ray Console ma ten sam uk}ad, chociaz niektére dialogi majg mniej lub
bardziej standardowe przyciski. Oto przeglad tego uktadu:

Back - Wraca do poprzedniego dialogu lub, jesli nie ma poprzedniego, zamyka go

Help - Wyswietla nakladke pomocy zawierajaca ogolne informacje na temat korzystania z dialogu

Close - Zamyka okno dialogowe i wszystkie poprzednie

Information - Krotka wskazéwka dotyczaca korzystania z dialogu

Finished Using Dialogue - Zwykle przycisk Apply lub Clese po zakonczeniu korzystania z okna
dialogowego

Znajdowanie pomocy

Ray Console oferuje pomoc, wtedy kiedy i gdzie jej potrzebujesz. Aby szybko rozpocza¢ wyswietlanie
okreslonego widoku lub okna dialogowego, nacisnij przycisk ? na ekranie lub nacisnij przycisk [Help],
co spowoduje wyswietlenie naktadki z kilkoma kluczowymi wskazéwkami. Aby uzyskac¢ szczegotowe
informacje, nacisnij przycisk [Guide], ktéry wyswietli kilka stron informacji, w tym podstawowe
informacje techniczne. Jesli potrzebujesz bardziej szczegétowych informacji, zapoznaj sie z instrukcja
obstugi.
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3 Eiry Cimrade Th - Tex T el Drasings

Powrot do Light View

Jesli zagubisz sie w oprogramowaniu lub nie wiesz, jak zamkna¢ okno dialogowe, po prostu nacisnij
przycisk [Home]. Za kazdym nacis$nieciem przycisku [Home] okno dialogowe zostanie zamkniete lub
strona ulegnie zmianie. Aby wroci¢ do Light View, po prostu naciskaj przycisk [Home], az wrocisz do
Light View.

3 Eiry Cimrade Th - Tex T el Drasings

|
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Dostep do ustawien

e Polaczenie z internetem

* Polacz lub zarejestruj sie
¢ Konta uzytkownikow

Konta uzytkownikow

Aby uzyskac¢ dostep do ustawien konsoli, musisz potaczy¢ sie z kontem klienta lub utworzy¢ nowe.
Wybierz trzy linie w prawym goérnym rogu, aby przejs¢ do Options View, a nastepnie wybierz przycisk
Settings. Powinno zosta¢ wyswietlone okno Sign In. Je$li masz juz konto klienta rayconsole.com, zaloguj
sie za pomocq swojego adresu e-mail i hasta.

Wiasciciel konsoli moze tworzy¢ konta uzytkownikdw na konsoli. Kazde konto uzytkownika posiada
nazwe, hasto i uprawnienia. Istniejq cztery standardowe profili dostepu.

Ray Console pozwala nakonfiguracje ustawienien dla kazdego uzytkownika konsoli.

1. Wybierz Options View
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2. Wybierz Settings View

3. Unlock settings as owner

Polaczenie z internetem

Jesli nie masz polaczenia z Internetem w momencie uruchamiania konsoli, podczas tworzenia lub
Yaczenia konta klienta, zostaniesz o tym powiadomiony. Aby przej$¢ do okna dialogowego Network,
naciskajac przycisk Go to Network. Jednym z rozwigzan jest podlaczenie kabla Ethernet do konsoli.
Alternatywnie wybierz opcje Go to Network, nastepnie wybierz opcje WiFi, w kolejnym kroku wybierz
sie¢ z listy, wprowadz hasto sieciowe i polacz sie. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Siec.
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Polacz lub zarejestruj sie

Twoje konto rayconsole.com umozliwia zarzadzanie wszystkimi konsolami i ich modutami w jednym
miejscu. Dowiedz sie wiecej tutaj.

Jesli masz konto rayconsole.com, po prostu wprowadz adres e-mail uzyty przy tworzenia konta i nacisnij
Connect. Spowoduje to automatyczne potaczenie konsoli z kontem.

Jesli nie posiadasz konta rayconsole.com, wybierz przycisk Register sie w prawym dolnym rogu.
Bedziesz wtedy mégl zarejestrowa¢ nowe konto rayconsole.com bezposrednio na konsoli.

Patchowanie

e Dodawanie urzadzen

* Mapa DMX
e Suwaki i strony
* Wilasciwosci urzadzenia

e Uklad lam
* Dostosowywanie urzadzen

Dodawanie urzadzen
Aby zpatchowa¢ urzadzenie, wykonaj nastepujace kroki:

1. Wybierz Options
2. Wybierz Settings


https://www.rayconsole.com/en/modules
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3. Wybierz Patch

4. kliknij przycisk Add Device

5. Wybierz biblioteke, z ktdrej chcesz dodac urzadzenie. Jesli nie jesteS pewien, wybierz biblioteke Ray
Console

6. Nastepnie wybierz urzadzenie, ktore chcesz patchowa¢, urzadzenie jest definiowane przez:

Manufacturer - Producentem jest firma, ktéra wyprodukowata urzadzenie. Zwykle nazwa
producenta jest nadrukowana na urzadzeniu. Je$li masz proste i popularne urzadzenie, takie jak
puszka PAR lub Blinder, sugerujemy uzycie jednego z urzadzen wymienionych w sekcji
,Generic”.

Model - Model to nazwa samego urzadzenia. Powinno to réwniez by¢ wydrukowane na
urzadzeniu. Jesli nie mozesz znalez¢ swojego urzadzenia, skontaktuj sie z Ray Console, a doda je
do biblioteki.

Mode - Tryb okresla sposéb, w jaki konsola steruje urzadzeniem. To jest lista trybow, ktore
posiada wybrane urzqdzenie. WiekszoS¢ urzadzen ma rozne tryby, ktore pozwalajg konsoli
sterowac urzadzeniem w inny sposob. Zalecamy wybranie trybu z najwieksza liczba kanatow
DMX, aby w pelni wykorzysta¢ mozliwosci urzadzenia. Aby ustawic tryb urzadzenia, zapoznaj sie
z instrukcja obstugi urzadzenia.

Number - To jest liczba wybranych urzadzen, ktore chcesz zaktualizowac.

7. Wybierz [Applyl, aby doda¢ urzadzenia
8. Nacisnij przycisk [Home] 3 razy, aby powroci¢ do Light View

1. Wybierz Options View

2. Wybierz Settings View



3. Wybierz Patch

4. Kliknij Add Device

5. Wybierz Ray Console Library

6. Wybierz urzadzenie



7. Zapisz zmiany

8. Wcisnij przycisk [Home] 3 razy

Mapa DMX

DMX 512 to standard komunikacji uzywany do sterowania systemami oswietlenia scenicznego. Kazdy
Universe DMX ma 512 kanatéw sterowania. Kanaty te sa uzywane przez Ray Console do kontrolowania
urzadzeniami (intensywnos¢, stobe, haze, itp.) poprzez wysylanie wartosci od 0 do 255. Urzadzenie moze
uzywac jednego lub wiecej kanaléw DMX, jednak wszystkie kanaly urzadzenia musza znajdowac sie w
jednym Universie. Pierwszy kanat urzadzenia jest adresem poczatkowym i musi by¢ ustawiony na
urzadzeniu (patrz instrukcja urzadzenia).

Aby zmienic¢ adres DMX, po prostu wybierz DMX : Universe dla urzadzenia, ktére chcesz

edytowac. Wybierz Move Device i wybierz nowa pozycje poczatkowa. Stara pozycja jest pokazana na
czarno, nowa pozycja na zielono, a wszelkie konflikty sa pokazane na czerwono. Naci$nij Apply, aby
potwierdzi¢ nowy adres DMX. Jesli chcesz przenies¢ wiele urzadzen na raz, uzyj bardziej
zaawansowanego okna dialogowego DMX Map.

Co to jest Universe? Protok6t DMX definiuje 512 kanaléw na Universe DMX. Aby sterowa¢ wieloma
urzadzeniami, zwlaszcza jesli kazde z nich ma wiele kanatow, Ray Console moze wysyta¢ DMX na wiele
Universach. Po prostu nacisnij Add a Universe. Jesli dodate$ pusty Universe, ktdrego juz nie
potrzebujesz, wybierz opcje Remove Universe. Ostatni Universe na liScie zawsze zostanie usuniety jako
pierwszy.

Grupowanie urzadzen wedtug typu i/lub lokalizacji w réznych Universach DMX jest dobrg praktyka.
Dzieki temu mozna dodac kilka urzadzen, bez koniecznosci zmiany catego spektaklu. Oto kilka
praktycznych zasad:

Sciemniacz powinien by¢ ustawiony na adrese DMX 1
Hazer / Smoke powinna znajdowac sie na konicu Universa (512)
Rozpoczynaj kazdy nowy blok urzqdzen pod kazdym setnym adresem
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Suwaki i strony

Lista zpatchowanych urzadzen jest prosta i elastyczna. Mozesz zmieni¢ suwak sterujacy urzadzeniem
oraz adres DMX, za pomoca ktorego urzadzenie jest sterowane, a nawet zmieni¢ szablon urzadzenia bez
utraty jakichkolwiek informacji z zapisanych pamieci lub krokéw sekwencji. Gérny rzad suwakow
konsoli Ray Console to wylacznie suwaki urzadzen i sa uzywane tylko do wybierania urzadzen i
kontrolowania ich intensywnosci. W oknie dialogowym Fader and Page mozesz zmieni¢ suwak
urzadzenia.

Aby zmieni¢ numer thumika urzadzenia, dotknij Fader : Page dla urzadzenia, ktére chcesz edytowac.
Okno dialogowe zmiany strony pokazuje, ktére suwaki sa wolne (jasnoszary), ktore sa juz zajete
(ciemnoszary) i aktualnie wybrany suwak (zielony).

Mozliwe jest rowniez dodanie strony suwakow urzadzenia. Wybierz Add Page # of Devices. MozZesz
rowniez usungc ostatnig strone suwakow urzadzen, jesli ta strona jest pusta, wybierajac opcje Remove
Page #.

Canie iwd b5 ledan
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Wilasciwosci urzadzenia

Wybranie ikony kota zebatego w widoku Settings View / Patch otwiera okno dialogowe Device
Properties. W oknie dialogowym Device Properties mozesz ustawi¢ pewne kluczowe ustawienia
zwiazane ze sposobem jego dzialania.

Invert Pan and Invert Tilt

Pan to mozliwosc¢ obracania sie urzadzenia po okregu. Tilt to mozliwos¢ przechylania urzadzenia do
przodu i do tylu. W zalezno$ci od tego, jak umiescites urzadzenie na scenie lub podwieszeniu, ruchy Pan
i Tilt beda dziataly w réznych kierunkach. Odwrocenie Pan umozliwia odwrécenie reakcji urzadzen
podczas korzystania z okien dialogowych Position Picker i Position Joystick. Zaleca sie, aby wszystkie
urzadzenia tego samego modelu miaty tutaj takie same ustawienia.

Intensity Limit

Jesli jedno z Twoich urzadzen jest znacznie jasniejsze niz inne, mozesz to ograniczyc¢. Jesli chcesz
wstepnie podgrzac niektére lampy, mozesz tutaj ustawi¢ minimalng wartos¢. Ograniczenie intensywnosci
nie zmienia sie, a zapisane intensywnosci, po prostu ogranicza intensywnosci urzadzen. Jesli zostanie
zapisana intensywnos$¢ powyzej maksimum, urzadzenie osiggnie tylko maksimum. Wprowadz warto$¢ z
przedziatu od 0 do 100. Pamietaj, Ze minimum musi by¢ nizsze niz maksimum.

Pan Limit and Tilt Limit

By¢ moze chcesz ograniczy¢ ruch urzadzenia tylko do pochylenia 360° lub zatrzymac Swiecenie
urzadzenia w niektorych monetach. Ograniczenie Pan i Tilt nie zmienia i nie zapisuje pozycji, ogranicza
jedynie zakres ruchu urzadzenia. Jesli zostanie zapisana pozycja powyzej maksimum, urzadzenie
przejdzie tylko do maksimum. Wprowadz wartos$¢ miedzy dwiema wskazanymi wartoSciami. Nalezy
pamietac, ze minimum musi by¢ nizsze niz maksimum.

Curve
Mozna to ustawi¢ na urzadzeniu lub $ciemniaczu.
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Park
Park zamraza biezace wartosci wyjSciowe urzadzenia. Jest to przydatne, jesli co$ poszto nie tak
w urzadzeniu.

Uklad lamp

Pulpit Ray Console to Light View. Widok ten pokazuje, co dzieje sie aktualnie na scenie. W oknie Layout
Light mozesz ustawi¢ swoje urzadzenia w Light View.

Okno Layout Light mozna znalezZ¢ w menu Options View / Light Layout. Aby uporzadkowac
urzadzenia:

Przeciagnij urzadzenia, aby zmieni¢ ich polozenie

Wybierz urzadzenia, dotykajqc je

Odznacz wszystkie urzadzenia, klikajac dwukrotnie tlo

Dopasuj urzadzenia do ostatnio wybranego, dotykajac opcji w lewym dolnym rogu
Rozmies¢ urzadzenia rownomiernie, dotykajac opcji w prawym lewym rogu

1. Wybierz Options View
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2. Wybierz Light Layout

3. Ustaw symbole urzadzen

4. Wyréwnaj symbole urzadzen

Dostosowywanie urzadzen

Customise Device umozliwia skonfigurowanie symbolu urzadzenia. Symbol urzadzenia zapewnia
przeglad stanu urzadzenia. Aby dostosowac urzadzenie, przejdz do Light View / Customize lub Settings
View / Patch / Name. W Customise Device mozesz ustawic:

Name
Jest to nazwa urzadzenia wysSwietlana w Device Symbol. Moze mie¢ do 8 znakow.

Control Functions
Sa to specjalne funkcje na urzadzeniu, takie jak resetowanie lub zdalne wlaczanie lampy za pomoca
DMX.

Set Icon
Dostepnych jest wiele ikon urzadzen, ktére pomoga Ci szybko rozpozna¢ urzadzenia.


../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/typo3_content/software_images/quickstart-and-manual/select-light-layout.png
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/typo3_content/software_images/quickstart-and-manual/options-light-layout.png
../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/_processed_/5/9/csm_Layout-Light-align-devices_0ed6ecf4d6.png

Set Gel
Jedli umiescites fizyczny filtr przed urzadzeniem, to jest miejsce, w ktérym mozesz go ustawic¢. Ulatwia

to rozpoznanie i wybér odpowiedniego urzadzenia
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Zarzadzanie atrybutami
Skip navigation block

* Kolor

* Pozycja

* Gobo

* Wyboér Beam
» Efekty

*  Wybér koloru
* Kolorowe plytki

e Dobdér koloru

* Symbol urzadzenia
*  Wybor pozycji

* Pozycja Joystick'a
* Parametry Beam

* Suwaki pozycji

* Suwaki koloréw

* Suwaki Beam

 Wybdér Gobo
e Suwaki Gobo

* Kopiyj i wklej

Symbol urzadzenia

Device Symbol mozna zobaczy¢ w Light View, Memory View i wielu innych miejscach w
oprogramowaniu Ray Console. Device Symbeol zapewnia pomoc w przegladie stanu urzadzenia:

Device Name
To jest konfigurowalna nazwa urzadzenia zawierajaca do 8 znakéw. PrzejdZ do Light View / Customize,
aby ja zmienic.

Device Type
To jest ksztalt tta Device Symbol. Uzyj, aby poméc sobie w identyfikacji typu urzadzenia. Przejdz do
Light View / Customize, aby go zmienic.
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Device Gel
Ustaw te opcje, jesli przed urzadzeniem umiescites filtr, w celu zmiany barwy $wiatla. Przejdz do Light
View / Customize, aby to zmienic.

Device Selected
Jesli dotkniesz Device Symbol lub nacis$niesz przycisk urzadzenia, zostanie on wybrany. Wybrane
urzadzenia majq zielony kontur. Ostatnio wybrane urzadzenie ma zielony kontur i zielone tlo.

Fader Number
W lewym goérnym rogu Device Symbol wy$Swietlany jest numer suwaka. Sp6jrz na goérny rzad suwakéw,
aby znalez¢ suwak kontrolujacy intensywnosc¢ urzadzenia.

Fader State

Pole w lewym gérnym rogu pokazuje rowniez stan urzadzenia. Jest zawsze taki sam jak kolor przyciskow
urzadzenia. Dowiedz sie wiecej o stanach urzadzen [Link to be set, not bold because of the writing
conventions]

Device Intensity
Wokoto Device Symbol znajduje sie pasek obrazujacy aktualng intensywno$¢ urzadzenia (jak jasno
Swieci). Przesun suwak urzadzenia, aby to zmienic.

Device Colour
Okrag posrodku Device Symbol pokazuje kolor. Stuknij Device Symbol, aby go wybra¢, a nastepnie
nacisnij Colour po prawej stronie (musisz by¢ w Light View, naci$nij [Home], aby sie tam dostac).

Device Position

Mata kropka posrodku Device Symbol daje przyblizone wskazanie polozenia urzadzen. Stuknij Device
Symbol, aby go wybrac, a nastepnie nacisnij przycisk Position po prawej stronie (musisz by¢ w trybie
Light View, nacisnij przycisk [Home], aby sie tam dosta¢). Kropka bedzie widoczna tylko wtedy, gdy
konsola jest w stanie zmieni¢ potozenie urzadzen (jesli jest to ruchoma glowa).

Device Gobo

Jesli Gobojest ustawione, to G bedzie widoczne na srodku Device Symbol. Stuknij Device Symbol, aby
go wybrad, a nastepnie nacis$nij przycisk Gobo po prawej stronie (musisz by¢ w trybie Light View,
nacisnij przycisk [Home], aby sie tam dostac). Zobacz urzadzenie 6.

Kopiuj i wklej

Przyciski [Copy] i [Paste] moga by¢ uzywane w wielu réznych sytuacjach podczas programowania
spektaklu. Dzialajq podobnie do klasycznego Ctrl + C i Ctrl + V na klawiaturze komputera. Najpierw
wybierz przycisk [Copy] lub [Paste], a nastepnie to, co chcesz skopiowac lub wklei¢. Oto kilka

sposobow wykorzystania tych przyciskow:
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» Atrybuty - wybierz opcje [Copyl, a nastepnie dotknij symbolu urzadzenia. Wybierz opcje [Paste],
a nastepnie stuknij inny symbol urzadzenia. Atrybuty (kolor, pozycja, gobo, wiazka) z pierwszego
urzadzenia zostang skopiowane do drugiego urzadzenia (jesli to mozliwe).

» Pamieci - wybierz opcje [Copyl, a nastepnie dotknij przycisku pamieci, np. [A] Wybierz [Paste],
a nastepnie dotknij innego przycisku pamieci, np. [B]. Cata pamie¢ [A] ze wszystkimi
dostosowaniami jest kopiowana do pamieci [B].
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Kolor

Aby ustawic¢ kolor urzadzenia:

1. Przejdz do Light View (nacisnij kilka razy przycisk [Home]).

2. Stuknij Device Symbol lub naci$nij przycisk urzadzenia, ktére chcesz ustawic.
3. Wybierz Colour po prawej stronie

4. Przeciagnij kropke, aby zmieni¢ kolor

Okno Colour zawiera okna dialogowe Colour Picker, Colour Tiles i Colour Faders. Korzystajac z tych
okien dialogowych, mozesz kontrolowac kolory swoich urzadzen, niezaleznie od tego, czy sa one
generowane przez RGB, kolo koloréw, mieszanie CMY, itp. R6zne typy generowania kolorow to:

Fixed Gel - To kawaltek kolorowego plastiku umieszczony z przodu urzadzenia. Nie mozna tego zmienic
dynamicznie za pomocg Colour, ale mozna to ustawi¢ w Light View / Customise Device / Gel

Colour Scroller - Dziata jak rzymski zwdj z dwoma obracajacymi sie rurkami, na ktérych nawinieta jest
folia w r6znych kolorach. Jest to kontrolowane za pomoca Colour Tiles.

Colour Wheel - To jest koto zawierajace mate okienka, kazde z inng kolorowa folia z tworzywa
sztucznego. Podczas obracania kota przed Zrodtem $wiatla pojawiaja sie ré6zne kolory. Mozna to
kontrolowa¢ za pomoca Colour Tiles.

RGB- Wtedy sama lampa sklada sie ze Swiatta czerwonego, zielonego i niebieskiego. Zmiana ilosci
kazdego z nich tworzy szeroka game koloréw. Najlepiej jest to kontrolowac za pomocg Colour Picker.
RGBW- To jest to samo co RGB, ale z dodatkiem biatego Zrodta Swiatta, ktére umozliwia uzyskanie
wyrazniejszych biatych koloréw. Najlepiej jest to kontrolowac za pomoca Colour Picker.

CMY- To wtedy ilo$¢ cyjanu, magenty i zottego Swiatla emitowanego przez urzadzenie mozna
zmniejszy¢, aby uzyskac szeroka game kolorow. Najlepiej jest to kontrolowac za pomoca Colour Picker.
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Wybor koloru

Colour Picker stuzy do wyboru koloru wybranych urzadzen. Stuknij w dowolnym miejscu Colour Picker
koloru, aby wybrac kolor. Mozesz takze przeciagna¢ palcem, aby dynamicznie wybrac kolor. Ray
Console w inteligentny sposéb szacuje kolor, niezaleznie od tego, czy uzywasz urzadzenia z RGB, CMY,
Colour Wheel lub Colour Scroller.

Colour Picker zawiera rowniez liste ostatnich koloréw, ktéra jest aktualizowana za kazdym razem, gdy
wybierzesz kolor. Dotknij dowolnego ostatnio uzywanego koloru, aby ustawi¢ go dla wybranych
urzadzen. Zawsze mozesz powroci¢ do domyslnego koloru (biatego), wybierajac biaty przycisk na
dolnym pasku.

Kolorowe plytki

Stuknij kafelek, aby wybra¢ kolor dla wybranych urzadzen. Wybrany jest kafelek z czarng obwddka. Ray
Console w inteligentny spos6b wybiera, jakie kolorowe kafelki majq by¢ wyswietlane, w oparciu o
wybrane urzadzenie. Na przyklad, jesli wySwietlane jest urzadzenie z Colour Tiles, kolory na tym kole
beda wyswietlane jako kafelki. Ray Console inteligentnie szacuje kolor, jesli wybrane jest urzadzenie
RGB, RGBW lub CMY.

Suwaki kolorow

Colour Fader stuzy do ustawiania intensywnosci koloréw urzadzen RGB.
Colour Fader wyswietla:

* Nazwa koloru
* Biezgca wartos¢ suwaka w procentach
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* Pasek przewijania pokazujacy wynikowy kolor w przypadku zmiany wartosci

Suwaki mozna przecigga¢ w nowe miejsce na ekranie. Mozesz dotkna¢ dowolnego miejsca na pasku,
zmieni to warto$¢ suwaka. Stukniecie w nazwe suwaka zmienia wartos¢ w trzech krokach: najpierw na
50%, potem na 100%, nastepnie na 0% i tak dalej. Jesli aktualny fader jest juz powyzej 50%, wowczas
wartos¢ wynosi 100%. Aby zmieni¢ warto$¢ procentowa, dotknij liczby procentowej, otworzy sie
klawiatura numeryczna, wprowadz warto$¢ procentowa (z doktadno$cia do 2 miejsc po przecinku).

Jesli wybrane urzadzenie ma koto koloréw lub przewijanie koloréw, bedziesz mie¢ réwniez dodatkowy
suwak ekranowy do sterowania nim. Stuknij nazwe suwaka, aby przelacza¢ dostepne kolory lub uzyj
paska przewijania, aby wybrac zadany kolor
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Dobor koloru

Nie wszystkie urzadzenia moga miec ten sam kolor. Urzadzenia ze statym zestawem kolorow, np. kota
koloréw, mozna zmienic tylko na dostepne kolory. Urzadzenia ze Zrodlem kolorow RGB sa bardziej
ograniczone niz urzadzenia ze Zrédtem kolor6w RGBW. Ray Console zmienia kolor urzadzenia na
najblizszy mozliwy kolor do wybranego w Colour Picker. Z tego powodu kolor faktycznie uzywany
przez urzadzenie moze sie nieco rézni¢ od koloru wybranego w Colour Picker. Oznacza to rowniez, ze
jesli wybierzesz rézne urzadzenia w tym samym czasie i wybierzesz kolor, moze to oznaczac, Ze nie
wys$wietlaja dokladnie tego samego koloru. Unikaj tych probleméw, zawsze edytujac kolor jednego typu
urzadzenia na raz i uzywajac okna dialogowego Colour Tiles dla urzadzen ze stalym zestawem kolorow.

Pozycja
Aby ustawi¢ pozycje urzadzenia:

1. PrzejdZ do Light View (nacisnij kilka razy przycisk [Home]).

2. Stuknij Device Symbol lub nacisnij przycisk urzadzenia, ktore chcesz ustawic.
3. Wybierz opcje Position po prawej stronie

4. Przeciagnij kropke, aby zmienic¢ pozycje

Aby sterowanie Pan i Tilt bylo bardziej intuicyjne, przejdz do Settings View / Patch / Device Properties.
Wybierz opcje Invert Pan i/lub Invert Tilt, aby wybieranie Position Picker i Position Joystick byly
bardziej intuicyjne.

Niektore bardziej zaawansowane swiatta majq zdolnos¢ poruszania sie. Te urzadzenia sa czesto nazywane
Moving Lights. Wiekszo$¢ Moving Lights ma dwa elementy sterujace pozycja o nazwie Pani Tilt. Panto
wartos¢ w stopniach, o jaka urzadzenie jest obracane wokot podstawy od pozycji wyjsSciowej. Tiltto
wartos¢ w stopniach odchylenia urzadzenia od pozycji pionowe;j.

Na Ray Console kontrolujesz stopnie, a nie wartosci DMX, co oznacza, Ze jesli masz dwa urzadzenia o
réznych zakresach ruchu, beda one porusza¢ synchronicznie.
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Wybor pozycji
Position Picker to narzedzie do sterowania Moving Heads poprzez przesuwanie (obracanie) i
przechylanie urzadzen. O$ X kontroluje parametr Pan. OS Y steruje parametrem Tilt. Na konsoli

podswietlone sg pozycje, ktére moga osiagna¢ wszystkie wybrane urzadzenia. W dolnej czeSci okna
dialogowego znajduje sie lista ostatnio wybranych pozycji.

Pozycja Joystick'a

Position Joystick stuzy do precyzyjnej regulacji potozenia urzadzenia. Przeciagnij kropke w kierunku, w
ktérym chcesz przesunac i/lub pochyli¢. Im dalej od srodka przeciagniesz kropke, tym szybciej
urzadzenie bedzie sie porusza¢. Obliczone wartosci Pani Tiltsa pokazane w stopniach, jak rowniez
graficznie. Aby uzyskac¢ precyzyjng regulacje, uzyj trybu doktadnego.

Suwaki pozycji

Position Fader stuzy do ustawiania atrybutow Pani Tiltdla Moving Head.

Position Fader wySwietla:

* Nazwa suwaka
* Biezaca warto$¢ suwaka w procentach
» Pasek przewijania stuzacy do ustawiania wartosci pozycji

Suwaki mozna przecigga¢ w nowe miejsce na ekranie. Mozesz dotkna¢ dowolnego miejsca na pasku,
zmieni to warto$¢ suwaka. Stukniecie w nazwe suwaka zmienia warto$¢ w trzech krokach: najpierw na
50%, potem na 100%, nastepnie na 0% i tak dalej. Jesli aktualny fader jest juz powyzej 50%, wowczas
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wartos¢ wynosi 100%. Aby zmieni¢ warto$¢ procentowa, dotknij liczby procentowej, otworzy sie
klawiatura numeryczna, teraz wprowadz wartos¢ procentowa (z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku).

Wybor Beam

Aby ustawi¢ Beam urzadzenia:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

W dolnej czesci Beam Picker znajdujq sie ostatnio wybrane. Wystarczy dotkng¢ ostatnio wybranej, aby
zastosowac ustawienie ostrosci, przestony, powiekszenia i migawki do wybranego urzadzenia. Jesli zadne
urzadzenie nie ma okreslonego atrybutu, element sterujacy dla niego bedzie wyszarzony.

Przejdz do Light View (nacisnij kilka razy przycisk [Home]).

Stuknij Device Symbol lub nacisnij przycisk urzadzenia, ktére chcesz ustawic.
Wybierz opcje Beam po prawej stronie

Przeciagnij suwak Iris, aby sterowac¢ przestong

Przeciaggnij suwak Zoom, aby sterowac¢ powiekszeniem

Przeciagnij suwak Focus, aby kontrolowac¢ ostro$¢

Dotknij Strobe, aby rozpoczac¢ stroboskop

Przeciagnij kropke na Strobe, zmien predko$¢ migawki
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Suwaki Beam

Okno dialogowe Beam Fader daje Ci mozliwos$¢ edycji 4 réznych atrybutow Beam:

* TIris

* Zoom
* Focus
* Strobe

Wszystkie Beam Fader pokazuja:

* Nazwa Beam
* Aktualna wartos¢ suwaka w %
» Pasek przewijania wskazujacy aktualng warto$¢ suwaka

Suwaki mozna przecigga¢ w nowe miejsce na ekranie. Mozesz dotkna¢ dowolnego miejsca na pasku,
zmieni to wartos¢ suwaka. Stukniecie w nazwe suwaka zmienia warto$¢ w trzech krokach: najpierw na
50%, potem na 100%, nastepnie na 0% i tak dalej. Jesli aktualny fader jest juz powyzej 50%, wowczas
wartos¢ wynosi 100%. Aby zmieni¢ warto$¢ procentowa, dotknij liczby procentowej, otworzy sie
klawiatura numeryczna, teraz wprowadz warto$¢ procentowa (z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku).




Parametry Beam

W Ray Console mozna kontrolowac¢ niektoére standardowe atrybuty Beam dla Moving Light:

Iris - Kontroluje rozmiar otworu, przez ktéry jest emitowane $wiatlo. Zmiana tej opcji zmniejszy ilos¢
Swiatla wytwarzanego przez urzadzenie, a takze moze sprawic, ze wigzka bedzie wydawac sie wezsza.

Zoom- Okresla, jak waska jest wigzka Swiatla. Po oddaleniu wigzka bedzie szeroka, a urzadzenie oswietli
duzy obszar na scenie. Po powiekszeniu wigzka bedzie waska i Swieci tylko na niewielkim obszarze.

Focus - Kontroluje ostro$¢ krawedzi Swiatla. Zmiana tego moze spowodowac, ze krawedzie Swiatla
rzucanego przez urzadzenie beda ostre lub zamazane. Jesli uzywasz Gobo, zalecamy, aby krawedzie

wiazki byly ostre.

Strobe - Sprawia, Ze urzadzenie szybko miga. Ustawienie stroboskopu powoduje, ze urzadzenie miga
wolno lub szybko.

Shutter - Element mechaniczny uzywany do tworzenia efektéw stroboskopowych. Jest to kawatek metalu,



ktéry na chwile przesuwa sie przed Zrodtem swiatla. Nie zalecamy ustawiania migawki na zamkniecie,
poniewaz tatwo zapomnie¢, Ze to zrobites. Uzyj suwaka intensywnosci.

Gobo

Aby ustawi¢ Gobo w urzadzeniu:

Przejdz do Light View (nacisnij kilka razy przycisk [Home]).

Stuknij Device Symbol lub nacisnij przycisk urzadzenia, ktore chcesz ustawic.
Wybierz Gobo po prawej stronie

Znajdz urzadzenie, ktore chcesz ustawi¢ po lewej stronie

Dotknij kota, ktére chcesz ustawi¢ jako pierwsze

Wybierz Gobo, ktore chcesz ustawi¢, na duzym kole na srodku ekranu

oA W=

Poniewaz zaden typ urzadzenia nie ma tych samych Gobo umieszczonych w tym samym potozeniu tych
samych kot, konieczne jest wybranie Gobo dla kazdego typu wybranego urzadzenia.

Wybor Gobo

Kazde wybrane urzadzenie jest wylistowane, z malq grafikq pokazujacg ich tarcze Gobo. Wybierz tarcze
Gobo, aby ja wybrac i przesun suwak na ekranie, aby ustawi¢ rotacje. Na jednym urzadzeniu mozna
sterowaC maksymalnie trzema tarczami.

W dolnej czesci selektora Gobo znajduja sie ostatnio wybrane. Wystarczy dotkna¢ ostatnio wybranego,
aby zastosowac go na urzadzeniu. Ray Console pomoze Ci, jesli sprobujesz wybrac ostatnie Gobo, ktore
nie jest dostepne na obecnym urzadzeniu.
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Suwaki Gobo

Okno dialogowe Gobo Faders pokazuje wszystkie kanaly Gobo dla wybranych urzadzen. Jesli
przewiniesz w dot, pojawia sie naktadki wiekszej liczby wybranych urzadzen.

Wszystkie suwaki Gobo maja nastepujace cechy:

* Nazwa Gobo
* Aktualna warto$¢ suwaka w %
* Pasek przewijania wskazujacy aktualng wartos¢ suwaka

Suwaki mozna przecigga¢ w nowe miejsce na ekranie. Mozesz dotkng¢ dowolnego miejsca na pasku,
zmieni to warto$¢ suwaka. Stukniecie w nazwe suwaka zmienia wartos¢ w trzech krokach: najpierw na
50%, potem na 100%, potem na 0% i tak dalej. Jesli aktualny fader jest juz powyzej 50%, wowczas
wartos¢ wynosi 100%. Aby zmieni¢ warto$¢ procentowa, dotknij liczby procentowej, otworzy sie
klawiatura numeryczna, teraz wprowadz wartos¢ procentowq (z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku).
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Efekty

Szereg niesamowitych efektow bedzie dostepny jako moduty do zakupu lub subskrypcji. Bedziesz mégt
fatwo i szybko tworzy¢ efekty intensywnosci, pozycji, efekty Beam, efekty Gobo, a nawet ich
kombinacje.

Efekt na Ray Console mozna utworzy¢ w ponizszy sposob:

1.
2.

7.
8.

Wybierz urzadzenie, dla ktérego chcesz utworzy¢ efekt,

Kliknij w Efekty na pasku funkcji w prawej czesci ekranu. Jesli masz dostepnych duzo funkcji,
mozliwe, ze bedzie potrzebne przescrollowanie w dot.

Wybierz typ efektu.

Wybierz jeden z wypisanych efektow.

Edytuj wybrany efekt nadajac mu unikatowa nazwe i ustawiajac parametry takie jak predkosc¢, czy
rozmiar Swiatla.

Zamkniecie okienka spowoduje zapisanie efektu. Aby zobaczy¢ jego dziatanie wykonaj kolejny
krok.

Zapisz ustawienia Swiatla jako Memory lub krok Sekwencji.

Odtworzenie Memory lub kroku sekwencji spowoduje odtworzenie zapisanego efektu.

Zeby mdc skorzysta¢ z efektéw potrzebne jest posiadanie conajmniej jednego modutu efektéw (np.
Intensity). Efekty mozna ze soba taczyc¢.

Enable Intensity Effects Module

Choose effect type
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Choose an Intensity effect

Light View with Intensity Effects

-Edlt Intensity Effect

Choose a Position Effect

RS ight View with Position Effect

-Posmon Effect added to the List
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Pamieci

* Tworzenie pamieci
* Odtwarzanie pamieci

* Dostosowywanie Memories
e Usuwanie Memories

e Edvcja Memories

Tworzenie pamieci

W Memory zapisujesz wszystkie atrybuty swoich urzadzen. Oznacza to, Ze to, co widzisz na scenie
podczas zapisywania, jest dokladnie tym, co widzisz pdzniej na scenie podczas odtwarzania pamieci.
Mozesz takze uzywaé¢ Memory, jako cegietek i faczy¢ je, aby szybko tworzy¢ nieograniczong liczbe
pokazow na scenie. Aby utworzy¢ Memory:

1. Wcisnij przycisk [Save].

2. Zajete przyciski beda Swieci¢ na czerwono.

3. Nacisnij przycisk [A] (lub dowolng inna litere).

4. Jesli wszystkie przyciski pamieci Swieca sie na czerwono, mozesz nadpisa¢ Memorises lub uzy¢
ekranu, aby zapisa¢ Memorises na innej stronie.

Mozesz takze zapisa¢ Memory, naciskajac Save w Light View i wybierajagc Memory w wyswietlonym
oknie dialogowym.
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Odtwarzanie pamieci

Aby odtworzy¢ pamie¢, po prostu przesun suwak w gore nad przyciskiem, na ktorym zapisujesz pamiec.
Alternatywnie mozesz nacisna¢ sam przycisk, aby sflashowa¢ pamie¢.

Jesli zapisale$ pamiec¢ na innej stronie, musisz najpierw zmienic strone. Wybierz przycisk Memories na
pasku tytuhy, a nastepnie kliknij strzatki, aby zmienic¢ strone. Strona zmienia sie natychmiast, wiec mozna
odtwarzac¢ pamieci bez ich zamykania.

Edycja Memories

To co widzisz, jest tym co dostajesz. Najprostszym sposobem edycji pamieci jest:

1. Wylacz wszystkie pamieci, przesuwajac wszystkie suwaki pamieci do zera (moze by¢ konieczna
zmiana strony, aby zmieni¢ je wszystkie)

Wylacz wszystkie urzadzenia, przesuwajac wszystkie suwaki urzadzen w dét do zera (moze by¢
konieczna zmiana strony, aby zmieni¢ je wszystkie)

Wylacz sekwencje, przechodzac do pustego kroku

Wiacz pamiec, ktorg chcesz edytowac

Zwieksz intensywno$¢ dowolnych urzadzen, przesuwajac suwaki urzadzen w gore

Zmniejsz intensywnos¢ dowolnych urzadzen, przesuwajac suwaki urzadzen w gore i z powrotem
w dét

7. Zmien Colour, Position, Beam lub Gobo uzywajac ekranu dotykowego w Light View

8. Nacisnij przycisk [Save]

9. Wybierz przycisk pamieci, ktérg chcesz zapisac

10.Nacisnij Replace na ekranie dotykowym

N

oA W

Innym sposobem edycji pamieci jest aktualizacja. Aktualizacja dodaje atrybuty Swiecacych urzadzen do
pamieci. Aby edytowa¢ pamie¢ za pomoca aktualizacji:

1. Zmien intensywnos¢ i inne atrybuty swoich urzadzen za pomoca suwakow i Light View
2. Nacisnij przycisk [Update]
3. Naci$nij przycisk pamieci, ktéra chcesz zaktualizowac

Dostosowywanie Memories

Aby dostosowac pamie¢, wybierz Rozwijalne menu pamieci, dotknij pamieci, ktora chcesz dostosowac,
a nastepnie wybierz opcje Customise po prawej stronie.
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Numer pamieci to po prostu jej lokalizacja: [Button][Page]. Kliknij nazwe, aby ja zmieni¢ na inna.

To co widzisz, jest tym co dostajesz. Oznacza to, ze wszystkie atrybuty urzadzen sa zapisywane w Twojej
pamieci. Czasami jednak warto nie odtwarza¢ niektérych atrybutéw, w ten spos6b mozna na przykltad
zmieniC pozycje urzadzenia niezaleznie od jego intensywnosci. Oto wyjasnienie kazdej opcji:

Modes

Standard: Atrybuty urzadzenia zapisane w pamieci sq stosowane do Light View i wyjScia DMX. Zmiany
sa mieszane przez HTP i LTP z dowolnymi innymi urzadzeniami, pamieciami lub krokami sekwencji.

Solo: Atrybuty urzadzenia zapisane w pamieci sa stosowane do Light View i wyjScia DMX. Wszystkie
atrybuty innych urzadzen, ktore nie znajduja sie w pamieci, sq wygaszane w miare zanikania pamieci.
Kiedy pamiec jest wylaczona, wszystkie atrybuty innych urzadzen wracaja do normy.

Inhibit: Atrybuty urzadzenia zapisane w pamieci sq usuwane z Light View i wyjScia DMX, gdy pamie¢
jest wylaczana. Atrybuty sa wylaczane, gdy pamiec jest wygaszana.

Submaster: Na suwaku urzadzenia mozna przypisac¢ rozne funkcje, takie jak grand master, house lights,
volume, itp.

Devices

All Devices: Domyslnie zapisane atrybuty ze wszystkich urzadzen sa stosowane, gdy pamiec jest
zwiekszona.

Shining Devices: To ustawienie dotyczy tylko atrybutow urzadzen o intensywnosci powyzej 2%. Oznacza
to, Ze atrybuty urzadzen, ktore nie $wieca, nie ulegajq zmianie.

Selected Devices: Wybranie tego ustawienia powoduje otwarcie okna dialogowego, w ktérym mozna
dokladnie wybrac, ktore atrybuty urzadzenia majg by¢ zastosowane do Light View, gdy pamiec jest
wiaczona.

Attributes

Intensity: Wlaczenie oznacza, zZe intensywnosci zapisane w pamieci zostang zastosowane po wlaczeniu
pamieci.

Colour: Wilaczenie oznacza, Ze kolory zapisane w pamieci zostang zastosowane po wigczeniu pamieci.
Position: Wlaczenie oznacza, ze pozycje zapisane w pamieci zostang zastosowane po wilgczeniu pamieci.
Beam: Wlaczenie oznacza, ze Beam zapisane w pamieci zostang zastosowane po wigczeniu pamieci.
Gobo: Wlaczenie oznacza, ze Gobo zapisane w pamieci zostang zastosowane po wlaczeniu pamieci.

Na koniec mozesz rowniez spowodowac rozpoczecie odtwarzania $ciezki multimedialnej, wybierajac
nosnik zgodnie z opisem w sekcji Uruchamianie multimediéw z pamiecii krokéw.



1. Otworz menu rozwijane strony pamieci

2. Wybierz pamie¢ do dostosowania

3. Wybierz opcje Customise w widoku pamieci

4. Dostosowywanie pamieci

Usuwanie Memories

Aby usungc pamiec:

1. Nacisnij Memories na pasku tytutu, aby otworzy¢ menu Memory Dropdown
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2. Wybierz pamie¢, ktéra chcesz usunac

3. Upewnij sig, ze wybrales wlasciwa pamiec

4. Nacisnij funkcje Delete po prawej stronie ekranu dotykowego
5. Nacisnij Confirm, aby usuna¢ pamiec

Alternatywnie wystarczy nacisng¢ przycisk [Del], a nastepnie przycisk pamieci, np. [B]. Mozesz
potwierdzi¢ usuniecie, naciskajac ponownie ten sam przycisk pamieci.

1. Wybierz Delete

2. Potwierdz, ze chcesz usung¢ pamieé

3. Pamiec zostata usunieta
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Sekwencje

* Zapisywanie krokéw sekwencji
* (Qdtwarzanie sekwencji

* Dostosowywanie sekwencji

* Usuwanie sekwencji

* Edytowanie sekwencji

* Dostosowywanie krokow

* (Czas kroku

* Edytowanie krokow

Zapisywanie krokow sekwencji

Zawsze masz sekwencje kontrolowang przez crossfader po prawej stronie ekranu dotykowego. Sekwencja
sklada sie z krokéw, ktore sg zasadniczo takie same jak pamieci. Dalsze sekwencje mozna dodawac¢ do
suwakow pamieci za pomocg odpowiedniego modutu.

Aby zapisac¢ krok sekwencji, nacisnij przycisk [Save], a nastepnie przycisk [Seq]. Teraz biezacy Light
View i wyjscie DMX zostang zapisane jako nowy krok w sekwencji. Kroki mozna rowniez zapisac za
pomoca Light View / Save, a nastepnie wybierajac opcje Sequence. Bardziej zaawansowane opcje
dodawania nowego kroku mozna znalez¢ w Seqeunce View / Add Step. Tutaj mozna dodac pusty krok
lub doda¢ poprzednio zapisang pamiec jako krok.

1. Wybierz sequence view
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2. Wybierz the add step option

3. Dodaj krok do sekwencji

Edytowanie sekwencji

Po dodaniu kilku krok6w mozesz teraz zaczac je edytowac i przygotowac swoj pokaz. Nacisnij
trzy linie po lewej stronie dowolnego kroku, aby wyswietli¢ opcje kroku:

Delete: Usun wybrany krok z sekwencji

Move Up / Down: Przesun wybrany krok, aby byt odtwarzany w innej kolejnosci w sekwencji
Duplicate: Wykonaj doktadng kopie jednego ze swoich krokow

Customise: Dowolnie zmieniaj nazwe i numer swojego kroku (kolejnos¢ odtwarzania krokow jest
okreslona przez liste sekwencji). Dalsze opcje sa szczeg6towo opisane w Dostosuj kroki i Czas kroku.
View Step: Zobacz, jakie atrybuty urzadzenia sq zapisane w kroku

Edytowanie krokow

Najprostszym sposobem edycji kroku jest:

1. Wylacz wszystkie pamieci, przesuwajac wszystkie suwaki pamieci w dét do zera (moze byc¢
konieczna zmiana strony, aby uzyskac je wszystkie)

2. Wylacz wszystkie urzadzenia, przesuwajac wszystkie suwaki urzadzen w dot do zera (moze by¢
konieczna zmiana strony, aby uzyskac je wszystkie)

3. Przejrzyj sekwencje, az krok, ktory chcesz edytowac, bedzie zielony (biezacy krok)

4. Zwieksz intensywnos$¢ dowolnych urzadzen, przesuwajac suwak urzadzenia w gore

5. Zmniejsz intensywno$¢ dowolnych urzadzen, przesuwajac suwak urzadzenia w gore i z powrotem
w dot

6. Zmien kolor, pozycje, wigzke lub gobo za pomoca ekranu dotykowego w Light View

7. Nacis$nij przycisk Update Step
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Odtwarzanie sekwencji

Aby recznie odtworzy¢ sekwencje, przesun oba crossfadery (suwaki po prawej stronie ekranu
dotykowego) z jednego konca na drugi.

Aby automatycznie odtworzy¢ sekwencje, wystarczy nacisng¢ przycisk [Seq].
Manual Play

Crossfader po lewej stronie kontroluje wygaszanie biezacego kroku. Crossfader po prawej stronie
kontroluje pojawianie sie nastepnego kroku. Kiedy oba crossfadery dojda do konca, biezacy krok staje sie
nastepnym krokiem, a nastepny krok jest przenoszony do nastepnego kroku na liscie. Oznacza to, ze
moze zanika¢ w nastepnym kroku, przed wygaszeniem biezacego kroku.

Automatic Play

Nacisniecie [Seq] rozpoczyna automatyczne przechodzenie. Czas potrzebny do zanikniecia biezacego
kroku i nastepnego kroku do zaniku sa zdefiniowane w odpowiednich Step Options / Customise Step.
Nacisniecie przycisku [Pause] wstrzymuje automatyczne przejscie w miejscu, w ktérym sie znajduje.
Nacisniecie [Back] odwraca efekt przejscia. Mozliwe jest rOwniez automatyczne odtwarzanie wielu
krokéw po sobie przez ustawienie niezerowego czasu oczekiwania w Step Options / Customise Step
(wymagany modu}).

Czas kroku

Przechodzac do opcji Step Options / Customize Step mozna zautomatyzowac crossfade za pomoca 5
timeréw. Oto wyjasnienie kazdego z nich:

Fade In: Tyle czasu zajmuje ,,wlaczenie” kroku po nacisnieciu przycisku [Seq]. Colour, Position, Beam i
Gobo sg aktualizowane natychmiast.
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Fade Out: Tyle czasu zajmuje ,,wylaczenie” kroku po nacis$nieciu przycisku [Seq].

Delay In: To jest czas, po ktérym rozpocznie sie przejScie od momentu, gdy poprzedni krok zacznie
zanika¢. Na przyklad. po nacisnieciu przycisku [Seq].

Delay Out: To jest czas, po ktérym zacznie sie zanikanie od momentu, gdy nastepny krok zacznie
zanikac, np. po nacisnieciu przycisku [Seq].

Wait Time: Tak dlugo krok bedzie swiecit na 100%. Kiedy skonczy sie ten czas, timery op6zZnienia i
przejscia zostang uruchomione automatycznie. Jesli czas oczekiwania wynosi zero, nalezy nacisng¢
przycisk [Seq], aby rozpoczac przejscie do nastepnego kroku.

1. Wybierz step options

2. Wybierz Customise Step
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Dostosowywanie krokow

Mozesz dostosowac krok, wybierajac Step Options / Customise Step. W Customize Step mozesz
dowolnie ustawi¢ numer i nazwe dla kroku (kolejno$¢ odtwarzania krokéw jest okreslona przez kolejnosé
krokow na liscie sekwencji). Mozesz takze ustawi¢ wszystkie liczniki czasu krokéw, zobacz Czas kroku,
aby uzyskac¢ wiecej informacji i zaktualizowa¢ liczniki krokéw tak, aby byty takie same jak domy$lne
sekwencje. Na koniec mozesz ustawi¢ wptyw kroku na Light View i wyjscie DMX, przejdz

do Dostosowywanie Memories po wiecej szczegotow.

Dostosowywanie sekwencji

Aby ustawi¢ warto$ci domyslne dla calej sekwencji, wybierz opcje Sequence u dotu ekranu dotykowego i
wybierz opcje Customise po prawej stronie. Tutaj mozesz nada¢ sekwencji nazwe, ustawi¢ domys$lng
lokalizacje i domyslne liczniki dla nowo utworzonych krokéw. Nowo utworzone kroki mozna dodac:

After Current: Po aktualnie $wiecgcym kroku (zaznaczonym na zielono w Sequence View)
After Selected: Po aktualnie wybranym kroku (nazywanym réwniez nastepnym krokiem, zaznaczonym
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na bialo w Sequence View)
After Last: Po ostatnim kroku w sekwencji
Select Where: Za kazdym razem zostaniesz zapytany, gdzie doda¢ nowy krok

Apply to all steps aktualizuje wszystkie liczniki czasu na kazdym kroku w sekwencji, tak aby byly takie
same, jak domys$lny pokazany tutaj Customise Sequence.

Usun pojedynczy krok

Usun calg sekwencje

Usuwanie sekwencji

Aby usuna¢ wszystkie kroki w sekwencji i przywroci¢ ustawienie domyslne Customise Sequence, przejdz
do Sequence View, nacisnij klawisz Delete po lewej stronie i potwierdz. Za pomoca przyciskow wcisnij
[Del], nastepnie [Seq] i potwierdZ. Poszczegolne kroki mozna rowniez usuna¢, naciskajac klawisz [Del],
a nastepnie Step w Sequence View.

[Komentarz: Aby usunq¢ kroki sekwencji, dotknij po prawej stronie opcji Delete, a nastepnie wybierz
Step, ktory chcesz usunqc. Zostaniesz zapytany ponownie, jesli na pewno chcesz usunqc¢ krok. Stuknij w
Remove. Jesli krok jest podswietlony do edycji i dotkniesz kosza, natychmiast zniknie. - To jest
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zamierzone. Jesli korzystasz z Step Options / Delete, wybrates juz krok do usuniecia i miate$ szanse
cofnqc sie, jesli uzyjesz [Del], a nastepnie dotknij kroku, mozesz tatwo wybrac zty krok, stqd ekran
potwierdzenia]

Media

e (Co to sg media?
¢ Dodawanie mediéw
e (Qdtwarzanie multimediéw

* Uruchamianie multimediéw od pamieci i krokow

Co to sa media?

Zamiast uzywac oddzielnego laptopa lub telefonu, mozesz uzywa¢ Ray Console do odtwarzania Sciezek
dzwiekowych podczas pokazu. W widoku multimediéw mozesz dodawac, organizowac i odtwarzac
Sciezki audio jako integralng czes¢ pokazu. Utwory mozna dodawac przez USB i odtwarzac je ze zlgcza
Audio OUT 3,5 mm z tyhu konsoli. Sciezki w widoku multimediéw mozna réwniez uruchamia¢ i
zatrzymywac za pomoca pamieci lub kroku, dzieki czemu mozna ptynnie zintegrowac dzwiek z pokazem
Swietlnym.

W przysztosSci bedziesz mogl rowniez zintegrowac obrazy i wideo ze swoim spektaklem i odtwarzac je
bezposrednio ze ztgcza DVI-D konsoli. Aby dodac Sciezki audio, musisz mie¢ modut Media Control.

1. Wybierz Add Media

2. Wybierz USB
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3. Wybierz media i kliknij Add Media

Dodawanie mediow

Aby doda¢ nowa Sciezke audio do swojego spektaklu, wybierz Media View / Add Media (wymaga
modutu Media Control) i wybierz USB. Mozesz tam wybra¢ wszystkie Sciezki multimedialne, ktore
chcesz doda¢, nacisna¢ Add Track. Utwory zostang nastepnie dodane do formularza Media View, gdzie
mozna je odtwarzac. Wszystkie Sciezki zapisane we wszystkich pokazach mozna réwniez doda¢ z Media
View / Add Media / Console.

Urzadzenie pamieci masowej USB musi by¢ sformatowane do FAT32, a $ciezki audio musza znajdowac
sie w folderze RayConsole / Media. Obstugiwane sq formaty plikow:

MP3 - .mp3
WAV - .wav, .wave (WAV)
FLAC - flac

ALAC - .m4a, .caf
AAC - .aac, .3gp, .mdr

Nie ma ograniczen co do iloSci pamieci, jaka moze mie¢ podlaczone urzadzenie.
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Odtwarzanie multimediow

Odtwarzanie utworow w widoku multimediow jest podobne do kazdego oprogramowania do odtwarzania
multimediow. Oto przeglad elementow sterujacych:

Current Track - Podswietlony na zielono, jest to utwor, ktory jest aktualnie odtwarzany lub bedzie
odtwarzany po nacisnieciu przycisku odtwarzania

Next Track - Podkreslono, jest to utwor, ktory zostanie odtworzony po zakonczeniu odtwarzania
biezacego utworu

Play - Rozpoczyna odtwarzanie biezgcego utworu od wybranego miejsca w utworze

Pause - Wstrzymuje Sciezke

Next Track - Zmienia nastepny utwor na biezacy

Previous Track - Powraca do poczatku biezacego utworu lub ustawia nastepny utwor na liscie jako
biezacy utwor

Repeat Track - Powoduje, ze biezaca Sciezka i nastepna Sciezka sg takie same, dzieki czemu
Sciezka bedzie sie powtarzac

Auto Play - Kiedy biezaca Sciezka sie zakonczy, nastepna Sciezka zacznie sie automatycznie
odtwarzac

Volume - Ustawia glosnos¢ odtwarzania utworu

Nazwa utworu i wykonawca sa wysSwietlane po lewej stronie elementéw sterujacych. Pod kontrolkami
znajduje sie suwak, liczba po lewej stronie podaje aktualne potozenie, liczba po prawej stronie podaje
catkowitg dlugos$¢ Sciezki w minutach i sekundach. Suwak mozna przeciggac.

1. Wybierz plik multimedialny
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2. Wybierz media

3. Wybrane media

Uruchamianie multimediow od pamieci i krokow

Do uruchamiania i zatrzymywania $ciezki w widoku Media View mozna uzy¢ dowolnej pamieci lub
kroku. Aby to zrobi¢, przejdZ do opcji Memory View / Customise lub Seqeunce View / Step Option /
Customise Step. Przewin do dotu okna dialogowego i dotknij Select Media File. Otworzy sie dialg ze
wszystkimi Sciezkami w biezacym przedstawieniu, dotknij Sciezki, ktérg chcesz kontrolowac, a zostanie
ona wybrana. To znaczy:

Dla pamieci:

* Przesuniecie suwaka pamieci powyzej zera spowoduje rozpoczecie Sciezki

* Przesuniecie tego suwaka pamieci z powrotem do zera spowoduje zatrzymanie sciezki

» Jesli utwor jest juz odtwarzany, przesuniecie suwaka pamieci powyzej zera spowoduje
zatrzymanie biezacego utworu i rozpoczecie utworu

Dla kroku:

* Przesuniecie prawego crossfadera powyzej zera lub naci$niecie [Seq] uruchomi Sciezke

* Przeniesienie prawego crossfadera z powrotem do zera lub naci$niecie przycisku [Back] i
oczekiwanie na zakonczenie przej$cia spowoduje zatrzymanie utworu

* Gdy krok zostanie w pelni wyciszony, przesuniecie lewego suwaka do zera lub nacisniecie [Seq] i
oczekiwanie na zakonczenie przej$cia zatrzyma utwor

* Jesli utwor jest juz odtwarzany, przesuniecie prawego crossfadera powyzej zera lub nacis$niecie
[Seq] uruchomi utwor

Wazne: Dla lepszego dzialania zapisz Sciezke audio do pamieci. W tym przypadku - niezaleznie od
krokow sekwencji - masz pelng kontrole nad plikami audio.
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Pokazy

» Zapisywanie pokazow
e Otwieranie pokazu

» Tworzenie kopii zapasowych i przesylanie pokazow

Zapisywanie pokazow
Pokaz zawiera patch, uktad lamp, wszystkie pamieci, wszystkie sekwencje, wszystkie uzywane pliki
multimedialne, jasno$¢ lampki, ustawienia submastera i wszystkie uzywane szablony urzadzen.

Aby zapisac¢ pokaz, wybierz Options View na gornym pasku (trzy poziome linie), a nastepnie wybierz
Save Show. Wystarczy nacisng¢ Save, aby zapisac biezacy (ostatnio zapisany lub zaladowany) plik
pokazu. Wpisanie nowej nazwy i nacisniecie Save zapisze pokaz jako nowy plik. Wybranie pokazu z listy
i naci$niecie Save spowoduje zapisanie w wybranym pliku pokazu.

Mozesz wykonac kopie zapasowa plikow pokazu na urzadzeniu pamieci masowej USB. Podlacz
urzadzenie magazynujace (sformatowane FAT32) do jednego z portéw USB. Nastepnie wybierz Copy to
USB, a nastepnie wybierz, ktére pokazy chcesz skopiowac i na koniec nacisnij Select. Mozesz skopiowac
pliki z powrotem na konsole w Settings View / Open Show.

Jesli na konsoli zabraknie miejsca na zapisywanie pokazéw, mozesz kupi¢ aktualizacje modutu lub
usungc¢ programy w Settings View / Open Show / Delete.

1. Wybierz Options View

2. Wybierz Save Show
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3. Zapisz pokaz

Otwieranie pokazu

Aby zaladowac wczesniej zapisany spektakl, przejdz do Settings View i nacisnij Open Show. Pojawi sie
lista wszystkich zapisanych pokazow na konsoli, dotknij, aby wybra¢ jeden i nacisnij Load po prawej
stronie. Nie oznacza to, Ze wszelkie niezapisane zmiany w biezacym programie zostang utracone.

W oknie dialogowym Open Show mozesz takze usuwac programy. Po prostu wybierz pokaz, ktory chcesz
usungc, i nacisnij Delete po prawej stronie.

1. Wybierz Options

2. Wybierz Settings
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3. Wybierz Open Show

4. Wybierz i zaladuj pokaz

Tworzenie kopii zapasowych i przesylanie pokazow

Mozesz wykonac kopie zapasowa plikow pokazu na urzadzeniu pamieci masowej USB. Podiacz
urzadzenie pamieci masowej USB (sformatowane jako FAT32, bez limitu pojemnosci) do jednego z
portow USB. Nastepnie wybierz Copy to USB, a nastepnie wybierz, ktére pokazy chcesz skopiowac i na
koniec nacis$nij Select. Po skopiowaniu plikdw pokazu mozesz odlaczy¢ urzadzenie USB.

Aby skopiowa¢ pokaz z powrotem na konsole z urzadzenia pamieci masowej USB, podlacz urzadzenie
pamieci masowej USB do jednego z portoéw USB. PrzejdZ do Settings View i wybierz opcje Load Show.
Nastepnie wybierz Copy from USB, wybierz pokazy do skopiowania i naci$nij Select. Po skopiowaniu
plikéw spektaklu bedziesz mogt zatadowac je na konsole.

Jesli skopiujesz program z konsoli Q-Ray 36 na konsole Q-Ray 24 lub z konsoli z wiekszg liczba
uniwersow, dodatkowe pamieci i urzadzenia, pozostang w pokazie, ale nie bedzie mozna ich odtwarzac
bezposrednio. Najpierw nalezy je przesuna¢, aby zmieScily sie odpowiednio na dostepnych suwakach /
stronach pamieci i uniwersach.
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Moduly

¢  Wybieranie moduléw

» Zakup lub subskrybowanie modutéw
e Wilaczanie moduléw

Zakup lub subskrybowanie modulow

Mozesz rozszerzy¢ funkcje i mozliwosci swojej konsoli, kupujac lub subskrybujac moduty. Moduty
mozna kupi¢ lub subskrybowa¢ na rayconsole.com za posrednictwem komputera, tabletu lub telefonu.
Logujac sie (lub rejestrujac) na swoje konto na rayconsole.com i wprowadzajac numer seryjny znajdujacy
sie z tyhu konsoli, bedziesz méglt szybko i tatwo zarzadza¢ modutami dla kazdej z Twoich Ray Consol.

Dostepne sa dwie opcje licencji, moduly mozna zakupi¢ lub subskrybowac¢ co miesigc. Jesli nie jestes
pewien, czy potrzebujesz modutu, zalecamy miesieczng subskrypcje. Subskrypcje miesieczne mozna
anulowa¢ w dowolnym momencie na koncie rayconsole.com w sekcji Account / My Subscriptions.
Modul, ktory zostat przestal by¢ subskrybowany pozostaje wazny do momentu uptywu jego daty
waznosci. Za moduly mozna zaptaci¢ karta debetowa, kredytowa lub faktura przestana przez lokalnego
dystrybutora (wymaga uprzedniej jego zgody). Mozliwe jest rowniez otrzymywanie bezplatnych
modutéw i rabatéw po wpisaniu kodu rabatowego.
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1. Wybierz modut


https://www.rayconsole.com/pl/moduly
https://www.rayconsole.com/pl/dystrybutorzy
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4. Rozszerz swojq konsole

Wybieranie modulow

Szczego6ty modutdw podane sa w konsoli, gdzie moga sie przydac. Moduly mozna réwniez przegladac na
rayconsole.com, gdzie sa podzielone na 4 kategorie:

Functions: Te moduly umozliwiaja edycje bardziej skomplikowanych atrybutéw w bardziej ztozony
sposéb. Moduly w tej kategorii obejmuja: Position Control, Gobo Control, Intensity Effects i wiele
wiecej...

Controls: Moduly te umozliwiaja tworzenie bardziej skomplikowanych zapisanych pamieci i krokow.
Moduly w tej kategorii obejmuja: Delay and Wait, Submaster Control, 3 Medium Sequences i wiele
wiecej...
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Extensions: Moduly te pozwalaja na zwiekszenie rozmiaru systemu, ktorym moze sterowac konsola.
Moduly w tej kategorii obejmuja: System Control, 30 Medium Show, 8 Settings Accounts i wiele
wiecej...

Languages: Moduly te zapewniajq dostep do wygodnych nakladek pomocy kontekstowej na konsoli w
innym jezyku. Moduly w tej kategorii to: niemiecki, francuski, polski i wiele wiecej...

1. Wybierz Options View

2. Wybierz Settings View

3. Wybierz My Modules

4. Kliknij zeby zalaczy¢ moduty
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Wilaczanie modulow

Po zakupie lub zasubskrybowaniu modutu bedzie dostepny nastepnym razem, gdy konsola potaczy sie z
Internetem. Nastepnym razem, gdy wiaczysz konsole, przejdz do Settings View (zalogowany jako
wiasciciel konsoli), otwo6rz okno dialogowe My Modules i nacisnij przycisk Check for Modules.
Nastepnie mozesz wiaczy¢ kazdy nowy modul, naciskajac Disable, w czasie, ktéry Ci odpowiada. Gdy
przycisk jest zielony i pokazuje Enabled, modut jest wlaczony.

Ta operacja nie wymaga duzej przepustowosci tgcza. Jesli normalnie nie aczysz sie z Internetem, szybkie
uzycie hotspotu zuzyje tylko kilka kilobajtow danych.

Wylaczanie i usuwanie modulow

Mozesz zobaczy¢, ktére moduty sa wiaczone, przechodzac do Settings / My Modules na konsoli. Jesli
chcesz wylaczy¢ modul, po prostu wybierz opcje Enabled. Sybskrypcje modutléw mozna anulowac na
rayconsole.com. Programy utworzone z anulowanymi modutami nadal moga by¢ odtwarzane, jednak
niektorych atrybutow i ustawien nie bedzie mozna edytowac.

Opcje
» Jasnos$¢ konsoli
* Widok opcji
» Zapisywanie pokazow
* Instrukcja
» Light View
» Zanikanie i maski
* Pamietaj poprzednie

Widok opcji

Options View zawiera okreslone kluczowe ustawienia i jest dostepny dla wszystkich uzytkownikow bez
koniecznosci logowania sie. Aby uzyskac dostep do Options View, dotknij trzech poziomych linii na
gornym pasku lub przeciagnij gorny pasek w dot. Po lewej stronie sg rozne opcje. Po prawej stronie
znajduje sie lista ostatnich dziatan.



../HTtracker/Manual%20PL/Manual%20PL/www.rayconsole.com/fileadmin/typo3_content/software_images/quickstart-and-manual/select-options-view.png

Zapisywanie pokazow

Pokaz zawiera patch, uktad lamp, wszystkie pamieci, wszystkie sekwencje, wszystkie uzywane pliki
multimedialne, jasno$¢ lampki, ustawienia submastera i wszystkie uzywane szablony urzadzen.

Aby zapisa¢ pokaz, wybierz Options View na gornym pasku (trzy poziome linie), a nastepnie wybierz
Save Show. Wystarczy nacisna¢ Save, aby zapisac biezacy (ostatnio zapisany lub zatadowany) plik
pokazu. Wpisanie nowej nazwy i nacisniecie Save zapisze pokaz jako nowy plik. Wybranie pokazu z listy
i naci$niecie Save spowoduje zapisanie w wybranym pliku pokazu.

Mozesz wykonac kopie zapasowa plikow pokazu na urzadzeniu pamieci masowej USB. Podlacz
urzadzenie magazynujace (sformatowane FAT32) do jednego z portéw USB. Nastepnie wybierz Copy to
USB, a nastepnie wybierz, ktore pokazy chcesz skopiowac i na koniec nacisnij Select. Mozesz skopiowac
pliki z powrotem na konsole w Settings View / Open Show.

Jesli na konsoli zabraknie miejsca na zapisywanie pokazow, mozesz kupi¢ aktualizacje modutu lub
usungC programy w Settings View / Open Show / Delete.

1. Wybierz Options View

2. Wybierz Save Show
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3. Zapisz pokaz

Jasnosc konsoli

Mozesz zmienic jasnos¢ ekranu dotykowego, lampki, przyciskow i suwakow, aby dopasowac ja do
swojego Srodowiska pracy. PrzejdZ do Options View i kliknij Desk Brightness. Oto, co robi kazda
funkcja:

Touch Screen: Ustaw jasnosS¢ ekranu dotykowego, przeciqgajqc lub stukajqc suwak.

Desk Lamp: Podtqcz lampe do ztqcza w lewym goérnym rogu konsoli oznaczonej Lamp i dostosuj jej
jasnosc, przeciqgajqc lub dotykajqc suwaka.

Buttons: Ustaw jasnos¢ wszystkich przyciskow, przeciqgajqc lub dotykajqc suwaka.

Light Guides: Ustaw jasnos¢ wszystkich suwakow (rzedéw diod LED obok kazdego suwaka),
przeciqgajqc lub dotykajqc suwaka.

Instrukcja

Skrocona instrukcja obstugi jest dostepna po podiaczeniu monitora zewnetrznego do ztgcza DVI-D z tylu
konsoli. Wybierz opcje Options View, a nastepnie opcje Manual aby m6c wybrac temat, ktory ma

zosta¢ wyswietlony. Odpowiedni temat podrecznika zostanie wySwietlony na monitorze zewnetrznym.
Do przewijania tresci podrecznika nalezy uzywac strzatek na ekranie dotykowym.

Dla zewnetrznego monitora zalecamy uzywanie rozdzielczosci: 1920 x 1080 (FullHD) lub 1280x720(HD
Ready)

Ponizsze rozdzielczosci rowniez sq wspierane:

Proporcje 3:2
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* 720x480
e 1152x768
* 1440x960

Proporcje 4:3

e 320x240

* 640x480

* 800x600

* 960x720

e 1024x768
e 1152x864

* 1280x960
e 1440x1080

Proporcje 5:3

* 800x480
* 1280x768

Proporcje 5:4
« 1280x1024
Proporcje 16:9

e 1280x720
* 1365x768
* 1600x900
e 1920x1080

Proporcje 16:10

e 320x200
e 640x400
e 1280x800
e 1440x900

1. Wybierz Options View
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2. Wybierz Light Layout

3. Ustaw symbole urzadzen

4. Wyréwnaj symbole urzadzen

Uklad lamp

Pulpit Ray Console to Light View. Widok ten pokazuje, co dzieje sie aktualnie na scenie. W oknie Layout
Light mozesz ustawi¢ swoje urzadzenia w Light View.

Okno Layout Light mozna znalez¢ w menu Options View / Light Layout. Aby uporzadkowac
urzadzenia:

Przeciagnij urzadzenia, aby zmienic ich potozenie

Wybierz urzadzenia, dotykajac je

Odznacz wszystkie urzadzenia, klikajac dwukrotnie tlo

Dopasuj urzadzenia do ostatnio wybranego, dotykajac opcji w lewym dolnym rogu
Rozmies¢ urzadzenia rownomiernie, dotykajac opcji w prawym lewym rogu
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Zanikanie 1 maski

To okno dialogowe zawiera ustawienia globalne. Uzyskaj do niego dostep, przechodzac do Options View i
wybierz Fades & Masks. Ustawienia globalne to:

Intensity reset after capture released: Jest to czas, w ktorym intensywnos¢ urzadzenia przechwytujacego
musi dopasowac¢ warto$¢ HTP po nacisnieciu przycisku [Free].

Default mask for a new step or memory: Ustaw domys$lna w: Memory View / Customise Memory and
Sequence View / Step Options / Customise Step

Pamietaj poprzednie

To okienko zawiera rozszerzenie zasady LTP (last take precedense - pierwszenstwo ostatnich zmian),
ktéra jest uzywana w oprogramowaniu Ray Console. Jesli przycisk Remember Previous jest aktywny
(posiada zielong obwddke) - wartosci wszystkich atrybutow (oprocz jasnosci) sa zapisywane na stosie
LTP. Jesli suwak, ktéry zmienit ostatnig wartos$¢ atrybutu wroci do pozycji zero - ustawiana jest
poprzednia warto$c¢ ze stosu. W przypadku sekwencji obecny i nastepny krok s zawarte w stosie podczas
przejscia. Obecny krok jest na spodzie stosu, dlatego podczas odtwarzania sekwencji wszystkie wpisy
przed obecnym krokiem sa usuwane. Wcisniecie przycisku Back catkowicie resetuje stos.

Ustawienia

* Zmiana jezyka
e Blokowanie konsoli

* Submasters

* Otwieranie pokazu

* ArtNetisACN

* Siec

* Patchowanie

* Konta uzytkownikow

» Jaka jest r6znica miedzy kontem wlasciciela, a kontem uzytkownika?
* Profile dostepu do ustawien

* My Modules

» Aktualizacja
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* Resetowanie konsoli

* Konta wlasciciela

» Szablon pokazu

* Reset hasta

* Edytora Szablonéw Urzadzen / Device Template Editor

Widok ustawien

Settings View zawiera wszystkie ustawienia zaawansowane. Dostep do niego mozna uzyskac tylko po
zalogowaniu sie, a dostepne ustawienia zalezq od uprawnien zalogowanego konta (patrz Konta). Aby
uzyskac dostep do Settings View, dotknij trzech poziomych linii na gérnym pasku lub przeciagnij gérny
pasek w dot, a nastepnie wybierz przycisk Settings. Moze by¢ konieczne zalogowanie sie (zobacz Dostep
do ustawien). Kazdy kafelek reprezentuje opcje, ktéra mozna dotknaé, aby wyswietli¢ dialog z
odpowiednimi ustawieniami.

1. Wybierz Options View

2. Wybierz Settings View

3. Wybierz ustawienia do zmiany
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Otwieranie pokazu

Aby zatadowac wczesniej zapisany spektakl, przejdzZ do Settings View i naci$nij Open Show. Pojawi sie
lista wszystkich zapisanych pokazow na konsoli, dotknij, aby wybra¢ jeden i nacisnij Load po prawej
stronie. Nie oznacza to, zZe wszelkie niezapisane zmiany w biezacym programie zostang utracone.

W oknie dialogowym Open Show mozesz takze usuwac programy. Po prostu wybierz pokaz, ktéry chcesz
usung¢, i nacisnij Delete po prawej stronie.

1. Wybierz Options

2. Wybierz Settings

3. Wybierz Open Show
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4. Wybierz i zaladuj pokaz

Zmiana jezyka

Aby uzyska¢ pomoc, doktadnie tam, gdzie jej potrzebujesz i we wiasnym jezyku, przejdZz do Settings
View, wybierz opcje Language i wlacz jezyk, ktéry potrzebujesz.

Domyslnie wszystkie naktadki pomocy beda w jezyku angielskim. Kup lub subskrybuj modut jezykowy,
aby méc przeglada¢ naktadki pomocy w innym jezyku na konsoli.
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Blokowanie konsoli

Jesli musisz na chwile zostawi¢ konsole i chcesz mie¢ pewnos¢, ze nikt nie zmieni niczego, czego nie
powinien, przejdz do Settings View i wybierz opcje Lock Console. Kiedy konsola jest zablokowana,
ekran dotykowy jest zablokowany, wszystkie przyciski i suwaki sa wylaczone, jednak DMX bedzie nadal
emitowal sygnat. Kazdy uzytkownik moze tatwo odblokowac konsole, wybierajac swoje konto i
uzywajac hasta, tak jak podczas logowania sie do ustawien.

Siec

Wybierz Network, aby polaczyc¢ sie z sieciag Wi-Fi, ustaw statyczny adres IP lub skonfiguruj Art-Net.
Mozesz podtaczy¢ konsole do rayconsole.com za pomoca kabla Ethernet lub WiFi.

Aby polaczyc¢ sie z rayconsole.com za pomoca kabla Ethernet, po prostu podiacz go z tyhlu konsoli
(oznaczony jako Ethernet). Konsola powinna polaczy¢ sie automatycznie. Mozesz sprawdzi¢ potaczenie,
przechodzac do Settings View / Network / Ethernet, gdzie zobaczysz adres IP i zielong pulsujaca
kropke, jesli jest podlaczony. W razie potrzeby mozesz réwniez ustawic statyczny adres IP, wybierajac
Advanced, nastepnie Static i wprowadzajac odpowiednie dane.

Aby potlaczyc sie z rayconsole.com za pomocg WiFi, przejdz do Settings / Network / WiFi. Aby wlaczy¢
WiFi, dotknij przycisku WiFi, ktéry zmienia tekst przycisku na zielony i wyszukuje dostepne sieci.
Nastepnie wybierz sie¢, z ktora chcesz sie polaczy¢, wprowadz hasto sieciowe (jesli to konieczne) i
wybierz polacz. Nazwa podltaczonej sieci WiFi zmieni kolor na zielony, a obok nazwy WiFi w menu po
prawej stronie pojawi sie pulsujaca kropka. W razie potrzeby mozesz rowniez ustawic statyczny adres IP,
wybierajac Advanced, nastepnie Static i wprowadzajac odpowiednie dane.

UWAGA! Nie mozna taczy¢ sie z sieciami firmowymi, ktére wymagaja zar6wno nazwy uzytkownika, jak
i hasta. Aby uzyska¢ wiecej informacji, skontaktuj sie z info@rayconsole.com.
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ArtNet i sACN

Istnieje mozliwo$¢ rozszerzenia systemu i wykorzystania Universéw DMX 3-8 za pomoca portu Ethernet
i protokotu ArtNet lub sACN.

Czym jest ArtNet?

ArtNet to protok6t umozliwiajacy transmisje wielu universow DMX za pomoca jednego kabla
ethetnetowego. ArtNet jest protokotem sieciowym bazujagcym na modelu TCP/IP. Stosuje sie go do
przesytania duzej ilosci ramek DM X512 na duze odleglosci przy uzyciu standardowej sieci. Konsola
moze wysylac sygnat ArtNet bezposrednio ze swojego portu ethernetowego. Aby moc podpiac
urzadzenia, ktore odbieraja sygnal DMX jedynie za pomocg standardowego ztacza XLR konieczne jest
zastosowanie bramki ArtNet.
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Czym jest SACN?

SACN to standard przesytu paczek DMX512-A przez sie¢ TCP/IP przy uzyciu protokutéw ACN. Stosuje
sie go do przesytania duzej ilosci ramek DMX512 na duze odlegtosci przy uzyciu standardowej

sieci. Konsola moze wysylac sygnal sACN bezposrednio ze swojego portu ethernetowego. Aby méc
podpig¢ urzadzenia, ktére odbieraja sygnal DMX jedynie za pomocg standardowego ztacza XLR
konieczne jest zastosowanie bramki sACN.

Aby moc skorzystac z tej funkcjonalnosci potrzebny jest dodatkowy modut ArtNet-Module lub sACN-
Module.

Ethemet poat r= 'l_.'||'_|i'!,; ATl

Ethemal pot Irars
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Patchowanie

Wszystkie szczegoly dotyczace patchowania mozna znalez¢ w Patchowanie, znajdujacym sie wcze$niej
w tej instrukcji.

Edytora Szablonow Urzadzen / Device Template Editor

Tworzenie nowego urzadzenia

Jesli posiadasz urzadzenie, ktore jest nowoscia na rynku i nie zostato jeszcze umieszczone w

bibliotece urzadzen Ray Console, lub urzadzenie, ktére jest z jakichs wzgledéw nietypowe i nie ma go w
bibliotece - mozesz samodzielnie utworzy¢ urzadzenie za pomocq Edytora Szablonéw Urzadzen (Device
Template Editor).

Podczas tworzenia urzadzenia nalezy mie¢ dostep do instrukcji obstugi urzadzenia oraz jego tabeli
kanatow.

Przejdz do Settings View / New Device / Manage Devices.

Wybierz New Device - zostanie otwarte okno Device Template Editor Dialogue. W pierwszej kolejnosci
mozna uzupehi¢ nazwe urzadzenia oraz producenta. Kolejny krok to ustawienie Attributes, czyli
kanatéw DMX. Mozna wybra¢ pomiedzy ustawianiem Group Attributes i Parameter Attributes. Ustaw
wszystkie kanaty, ktére posiada urzadzenie.

Nastepnie mozna ustawi¢ Physical Properties. Te informacje moga by¢ zazwyczaj znalezione na
poczatku instrukcji obstugi.

Klikniecie w Modes w prawym gérnym narozniku spowoduje otwarcie okna Modes Dialogue.

Podaj nazwe dla nowego trybu (Mode) i kliknij Add Mode - otworzy sie okno Select Mode Channels
Dialogue.

Podaj wszystkie kanaty (Attributes) uzywane w tym trybie (Mode). Upewnij sie, Ze jest to zgodne z
opisem w instrukcji obstugi urzadzenia. Po zakonzeniu zamknij okno.

Na sam koniec kliknij Apply w oknie Device Template Editor Dialogue. Twoje urzadzenie zostanie
zapisane w Custom Library na twojej Ray Console.



1. PrzejdZ do Settings View / New Device / Manage Devices

2. Device Template Editor

3. Wybierz typ Attribute

3a. Wybierz Group Attribute

Mozliwosci edycji

3b. Wybierz Parameter Attribute
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4. Ustaw Physical Properties

5. Ustaw Device Modes

6. Wybierz nazwe dla trybu (Mode)

7. Wybierz kanatly trybu (Mode Channels)

7a. Wybrane kanaty trybu (Mode Channels)

8. Urzadzenie zapisane poprawnie
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Edycja istniejgcego urzadzenia

W Ray Console mozna znalez¢ dwie biblioteki urzadzen (Device Libraries). The Ray Console Library
jest domyslna biblioteka, natomiast Custom Library to biblioteka, w ktorej sa utworzone przez
uzytkownika lub zaimportowane urzadzenia.

Jesli po utworzeniu lub zaimportowaniu urzadzenia okaze sie, zZe jest w nim btad lub niespdjnos¢ -
urzadzenie mozna edytowac. Aby to zrobi¢ nalezy klikna¢ przycisk Edytuj w prawym dolnym narozniku
okna dialogowego Biblioteka. Spowoduje to otwarcie Edytora Szablonéw Urzqdzen, w ktéorym mozna
dokonywac zmian tak, jak to zostalo opisane w sekcji Tworzenie nowego urzadzenia.

Wszystkie edytowane urzadzenia sq zapisywane w bibliotece. Istniejace szablony nie sa nadpisywane -
wciaz sa dostepne w Ray Console Library.

Custom Library

Ray Console Library

Edycja urzadzenia

Import nowego urzadzenia

Istnieje prosty sposéb na dodanie nowego urzadzenia do biblioteki - mozna zaimportowac istniejacy
plik .gxf lub .gdtf z pamieci USB.
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Podlacz pamie¢ USB, przejdz do Settings View i kliknij w New Device / Manage Devices / Import
Devices.

Nastepnie wybierz typ importowanego pliku: QXF lub GDTF.

W oknie Import Dialogue zostang wyswietlone wszystkie pliki dostepne na pamieci USB. Wybierz plik,
ktory chcesz zaimportowac lub kliknij select all aby wybra¢ wszystkie. Na koniec kliknij Import.
Wszystkie zaimportowane pliki mozna znalez¢ w Custom Library.

1. Wybierz urzadzenia do importu

2. Wybierz typ urzadzenia
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3b. Import pliku .QXF

4a. Import GDTF zakonczony sukcesem

4b. Import QXF zakonczony sukcesem

Submasters

Mozliwe jest przypisanie pewnych funkcji specjalnych suwakom pamieci zwanych submasterami. Po
wykonaniu tej czynnosci wszystkie pamieci dla danego suwaka sg blokowane na wszystkich stronach
suwakow pamieci, dopoki submaster nie zostanie usuniety. Aby korzystac z submasterow, nalezy wiaczy¢
odpowiedni modut. Dostepne funkcje submaster to:

Memory: Tryb domyslny, w ktorym pamie¢ mozna zapisac¢ na kazdej stronie

House: Cokolwiek jest zapisane na tym suwaku pamieci na biezacej stronie, jest zablokowane i nie
mozna tego zmienic¢, gdy ustawiona jest funkcja House submaster. Gdy dane wyjsciowe konsoli sa
zapisywane, dane wyjsciowe z tej pamieci s3 pomijane.

Grand Master: Suwak jest masterem dla intensywnosci wszystkich urzadzen na konsoli

Volume: Suwak dziata jako kontroler glosnosci dla mediéw, przycisk jako odtwarzanie / pauza
Audio: Suwak dziala jako regulator glosnosci dla podiaczonego urzadzenia audio, przycisk jako
wyciszenie / wylgczenie wyciszenia
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Red: Czerwona kontrolka dla wszystkich swiatet RGBW

Green: Zielona kontrolka dla wszystkich Swiatet RGBW

Blue: Niebieska kontrolka dla wszystkich Swiatet RGBW

Speed: Kontroluje szybko$¢ wszystkich efektow dziatajacych na konsoli

Size: Ustawia rozmiar wszystkich odpowiednich efektow dziatajacych na konsoli
Sequence: Dodatkowa sekwencja moze zosta¢ utworzona na suwaku pamieci

Konta uzytkownikow

Na kontach mozesz zmieni¢ swoje hasto i zarzadza¢ kontami uzytkownikéw. To, co jest mozliwe, zalezy
od tego, czy jestes zalogowany w ustawieniach jako wiasciciel czy uzytkownik (patrz ponizej).

Po zalogowaniu sie mozesz zmieni¢ swoje hasto w ustawieniach, wybierajac Settings View / Accounts,
wprowadzajgc nowe hasto i naciskajac Apply.

ol 'y e chargad e lallosving socoani
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Konta wlasciciela

Po zalogowaniu sie jako wtasciciel mozesz zaréwno zmieni¢ hasto, jak i zarzadza¢ kontami
uzytkownikéw konsoli.

Aby zmieni¢ hasto, wybierz Ustawienia Settings View / Accounts, a nastepnie Owner. Tutaj mozesz
zmieni¢ nazwe i hasto. Aby zmieni¢ hasto, konsola musi by¢ potaczona z Internetem, poniewaz hasto
zostanie rowniez zaktualizowane na stronie rayconsole.com.

Aby utworzy¢ nowego uzytkownika, wybierz New User, a nastepnie nadaj mu nazwe, hasto i ustawienia
profilu dostepu, a nastepnie naci$nij Add User. Wybranie nazwy uzytkownika po prawej stronie pokazuje
szczegoly konta ustawien uzytkownika i daje mozliwos¢ zmiany czegokolwiek lub usuniecia konta.

# pamrwad Fas recraurtl s been changed lar ikosing socouni:
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Jaka jest roznica miedzy kontem wlasciciela, a kontem
uzytkownika?

Wiasciciel konsoli ma konto na rayconsole.com, ktére zawiera co najmniej jedng konsole. Oznacza to, ze
wiasciciel konta rayconsole.com jest wascicielem tych konsol. Na konsolach wlasciciel moze zalogowac
sie do ustawien przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta do konta rayconsole.com. Po zalogowaniu sie w
ustawieniach wlasciciel ma specjalne uprawnienia administratora. Wasciciel moze dodawac i usuwac
konta uzytkownikoéw (patrz ponizej), a takze resetowac konsole do ustawien fabrycznych. Jesli wiasciciel
zapomni hasta, musi wprowadzi¢ kod otrzymany poczta e-mail, aby zresetowac hasto.

Wiasciciel konsoli moze tworzy¢ konta uzytkownikow. Konta uzytkownikow sa tylko na konsoli i nie sg
synchronizowane z rayconsole.com. Wiasciciel przypisuje nazwe, hasto i profil dostepu do ustawien,
ktory okreslajg, co uzytkownik moze, a czego nie moze robic. Jesli uzytkownik zapomni hasta, wiasciciel
moze je zmienic.

Profile dostepu do ustawien

Funkcja Basic Patch Security Admin Owner
Otwieranie Show X X X X X
Jezyki X X X
Strefa czasowa X X X
Zewnetrzny monitor X X X
Blokowanie konsoli X X X X

Sie¢
Patchowanie

Nowe urzadzenia

XX X X
xoox XX
xoox XX

Submasters
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Ustawienia fabryczne X X

Konta X X X X X
Moduty X
Aktualizacja X X X
Kupowanie modutow X
Resetowanie konta X
O konsoli X X X X X
Ochrona pokazu X X X
Wsparcie X X X X X

My Modules

W My Modules mozesz przegladac i zarzadza¢ zakupionymi i subskrybowanymi modutami. Wszystkie
zakupione i subskrybowane moduly sa wymienione Settings / My Modules, wybierz odpowiednia
kategorie, a nastepnie po prostu dotknij przycisku Disabled, aby je wlaczy¢. Wiecej szczegdétéw mozna
znalez¢ w sekcji Moduly we wczeSniejszej czesSci tej instrukcji.
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Aktualizacja

W Update mozesz zaktualizowa¢ oprogramowanie konsoli bezposrednio z rayconsole.com lub przez
USB. W Settings View / Update najpierw pojawia sie przeglad aktualnie zainstalowanego
oprogramowania. Dalej sa wymienione wszystkie dostepne aktualizacje. Nacisnij przycisk Check for
Updates, aby upewnic sie, zZe nie ma dostepnych aktualizacji. Nacisnij Update Now, aby przeprowadzi¢
dostepne aktualizacje.

Mozesz takze zaktualizowac konsole przez USB. Zaloguj sie na swoje konto rayconsole.com i przejdz do
Account / Console / Details. Znajdziesz tam najnowsze pliki aktualizacji dla swojej konsoli. Pobierz
pliki i umies¢ je w folderze RayConsole / Updates na swoim urzadzeniu. Nastepnie w16z urzadzenie
pamieci masowej USB do jednego z portow USB konsoli i wybierz opcje Update from USB.
Aktualizacje zostang teraz wyswietlone na liScie i mozesz nacisna¢ przycisk Update Now, aby
przeprowadzi¢ dostepne aktualizacje. Urzadzenie pamieci masowej USB musi by¢ sformatowane jako
FAT32 i nie ma ograniczen co do pojemnosci urzadzenia.

Sprawdzanie aktualizacji nie wymaga duzej iloSci danych i mozna je tatwo wykonac za pomoca hotspotu.
Samo uruchomienie aktualizacji moze wymagac¢ pobrania okoto 1 GB. Dlatego zalecamy korzystanie z
polaczenia Wi-Fi lub Ethernet. Jesli to nie jest dostepne, pobierz oprogramowanie na urzadzenie pamieci
masowej USB i zainstaluj je przez USB.

Skladniki oprogramowania Ray Console to:
System - To jest catly system operacyjny konsoli oraz inne jego komponenty,

Application - To jest gtbwne oprogramowanie, ktoére dziata na konsoli, a takze zawiera firmware i
biblioteke,

Firmware - To jest oprogramowanie obslugujace elektronike,

Library - To jest biblioteka urzadzen Rayconsole, ktora jest dostepna podczas patchowania urzadzen.

Resetowanie konsoli

Aby zresetowac konsole, wybierz Settings / Reset Console. Istnieja dwie opcje, resetowanie konta i
przywrocenie ustawien fabrycznych. Obie opcje moze wykonac¢ wilasciciel konsoli lub sprzedawca, nie
mozna ich cofna¢.

Reset konta usuwa wszystkie konta uzytkownikéw. Konsola nie bedzie juz potaczona z Twoim kontem
rayconsole.com. Po zresetowaniu nastgpi automatyczne wylogowanie z obszaru ustawien. Uzyj tego
ustawienia, jesli chcesz sprzedac¢ konsole lub przekazac ja nowemu uzytkownikowi (wlascicielowi).
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Przywrdcenie ustawien fabrycznych usuwa rowniez wszystkie konta uzytkownikdw. Konsola nie bedzie
juz potaczona z Twoim kontem rayconsole.com. Wszystkie ustawienia zostang przywrocone do wartosSci
domyslnych. Wszystkie programy i pokazy szablonéw zostana usuniete. Uzyj tego, jesli chcesz
przywracic konsole do konfiguracji fabrycznej.

Reset hasla

Nie przejmuj sie, jesli zapomnisz hasta do swojego konta na rayconsole.com. Rayconsole pomoze Ci
zresetowac hasto i polaczy¢ sie kontem na rayconsole.com.

Upewnij sie, Ze konsola jest podiaczona do internetu. Kliknij przycisk Reset Password w okienku Reset
Password Dialogue. Na zarejestrowany w systemie adres e-mail zostanie wystane tymczasowe nowe
hasto. Aby sie zalogowac podaj tymczasowe hasto i wcisnij przycisk Submit.

Wazne: tymczasowe hasto dziala tylko raz. Aby ponownie zalogowac sie za pomoca tymczasowego hasta
nalezy klikng¢ Send another temporary password.
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1. Choose Reset Password

Szablon pokazu

Szablony to programy, ktérych nie mozna usuna¢. Moga by¢ uzywane jako podstawowa konfiguracja dla
standardowej konfiguracji sceny, dzieki czemu mozna rozpocza¢ programowanie nastepnego pokazu przy
minimalnej konfiguracji.

Aby stworzy¢ szablon pokazu, najpierw utwdrz i zapisz pokaz z podstawowga konfiguracja. Nastepnie
przejdz do Settings / Template Shows (tylko wiasciciel lub dostawca) i wybierz Create. Nastepnie
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wybierz przygotowany przez siebie pokaz i na koniec nadaj szablonowi pokazowi nazwe. Twoj pokaz
szablonu bedzie teraz wyswietlany z zielonym tekstem w oknie dialogowym Open Show.

1. Wybierz Create

2. Wybierz pokaz

3. Nazwij nowy szablon pokazu

Slownik

Device urzadzenie to kazdy rodzaj Swiatla sterowany przez konsole za pomocag DMX
Memory zapisany stan dla wszystkich urzadzen w sekwencji

Pamiec¢ zapisany stan dla wszystkich urzadzen

Sequence lista krokéw zapisanych w kolejnosci, w jakiej beda odtwarzane
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Crossfader dwa suwaki do przejscia miedzy krokami

ogolny termin okreslajacy ruchome glowy i skanery; Urzadzenia moga ustawiac wigzke

Moving Light
oving LIEHES Swiatla w réznych kierunkach. Ruch jest generowany przez silnik.
Vendor lokalna firma sprzedajgca konsole i zapewniajgca wsparcie
Owner osoba lub organizacja posiadajaca konsole, kupita konsole i administruje uzytkownikami

oraz kupuje moduty

User osoba korzystajaca z konsoli, student, wozny, technik oswietlenia
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